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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1CB.0431.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem w obszarze wzornictwa oraz

obstugg komputera i kierunkami rozwoju techniki.

Brak przedmiotéw wprowadzajacych

Szymon Salifiski

Forma i godziny zajec
» Wyktad: 15, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia laboratoryjne: 30, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
* Cwiczenia laboratoryjne: 30, Egzamin
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Liczba
punktow ECTS
1

Liczba
punktow ECTS
1
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang WZ P1 K W01 P6S_WG P6S_WG inz

W2

W3

z projektowaniem w obszarze wzornictwa

i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

zna zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

ma elementarng wiedze z zakresu budowy, dziatania,
obstugi oraz zastosowan podstawowych przyrzadéw
i systeméw komputerowych

Umiejetnosci:

ul

U2

U3

ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyz;ji
0 metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonad
wyboru wiasciwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego

posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego
i potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowa za pomocga
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnosé
sporzgdzania opisu projektu oraz innych opracowan

ze wskazaniem réznych zrddet, inspiracji i kontekstow
oraz sledzi¢ ciagty rozwdj technik przekazu
projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosc¢ ich wykorzystania
W procesie Cciggtego samorozwoju

umie wyszukiwa¢, analizowac i wykorzystywacé
dostepne informacje, a takze opracowac sposéb
wykorzystania zgromadzonych danych

Kompetencje spoteczne:

K1l

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe

i postuguje sie triada: analiza-synteza-projekt

WZ_P1_K_W09

WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_UO5

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_KO1

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
DO POPRAWY! Postugiwanie sie technikami Wyktad, Cwiczenia
utatwiajgcymi proces kreacji poprzez idee grafiki laboratoryjne

projektowe;j tj: szablon, wycinanka, kaligram, kolaz,
fotomontaz, deformacja, typografia. Cwiczenia
przygotowujace do projektowania ilustracji ksigzkowej,
plakatu, logotypu, identyfikacji wizualnej.

Cyfrowe przeksztatcanie obrazu na poziomie
podstawowym.

Zaznajomienie studentéw z metodami pracy nad
projektem przy wykorzystaniu myslenia analitycznego
i lateralnego. Praktyczne zastosowanie zagadnien
dotyczacych kompozycji tj: punkt, linia, ksztatt, forma,
przestrzen, rytm, faktura, kontrast, kolor, réwnowaga
optyczna, ekspresja, wzér, iluzja, synteza.

Nabycie umiejetnosci samodzielnej analizy dzieta
plastycznego i krytycznej oceny zjawisk zachodzacych
w jego odbiorze. Opanowanie i swobodne
postugiwanie sie jezykiem prezentacji zaréwno w
ramach bezposredniego przekazu, jak tez w formach
wypowiedzi pisemnej. Ksztattowanie umiejetnosci
zaangazowanego i atrakcyjnego przekazu tresci
zwigzanych z prezentacjg zagadnien zwigzanych z
dizajnem. Zaprezentowanie form przekazu
wspdtczesnych styldw w projektowaniu, jako zrédta
inspiracji, ukazujacego mozliwosci wykorzystania
srodkdéw ekspresji i symbolicznego jezyka prezentacji.
Istotnym celem jest zapoznanie studenta z metodyka
projektowania w kontekscie nowych form przekazu i
rozwoju wspotczesnej technologii. Student zostanie
przygotowany do projektowania uktadéw
typograficznych i elementéw graficznych zaréwno na
ptaszczyznie jak i na obiektach przestrzennych Zajecia
maja przygotowac przysztych projektantéw do
twérczego i kompleksowego podejmowania wyzwan
projektowych na samodzielnych stanowiskach oraz do
pracy w zespole kreatywnym.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Wyktad

Semestr 4

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:
Wyktfad, Dyskusja, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji:
Kolokwium

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
100%

Wyktad - zaliczenie na ocene, kolokwium, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujgcej projekt,
sprawdzian umiejetnosci, obecnos¢ i aktywnosé na zajeciach.

Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujgcej projekt,
sprawdzian umiejetnosci, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

E]:;ezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

ﬁrzedmiot Kolokwium Projekt
wil X X
w2 X X
W3 X X
Ul X X
u2 X X
U3 X
K1 X

Wygenerowano: 2024-11-18 03:11 4/5



5. Literatura
Literatura podstawowa

Zimek R., Tomaszewska-Adamarek A., 2007. ,,ABC grafiki komputerowej i obrébki zdje¢”. Wydawnictwo Helion.
Faulkner A., Chavez C., 2018. ,, Adobe Photoshop CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II”. Wydawnictwo Helion.
Wood B., ,Adobe lllustrator CC, 2018. Oficjalny podrecznik. Wydanie II". Wydawnictwo Helion.

Zakrzewski P., ,Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce. Wydanie I1I”.
Wydawnictwo Helion.

Glitschka V., 2016. , Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. Wydanie II". Wydawnictwo Helion.

6. Zimek R., 2019. ,ABC CorelDRAW 2018 PL". Wydawnictwo Helion.
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Literatura uzupetniajaca

Gotab A., 2013. ,DTP. Od projektu az po druk. O wspétpracy grafika z drukarzem”. Wydawnictwo Helion.
Gotab A., 2021. ,Praktyczny poradnik poligraficzny. Procesy”. Wydawnictwo Helion.

Williams R., 2016. ,DTP od podstaw. Projekty z klasg. Wydanie IV". Wydawnictwo Helion.

Gadek T., 2016. ,,Photoshop. Twoje projekty krok po kroku”. Wydawnictwo Helion.

A WNBRE

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 60
prowadzacych zajecia

Studiowanie literatury 15
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec 30
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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