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Przedmioty specjalnosciowe

Brak wymagan.

Podstawy telekomunikacji, Sieci teletransmisyjne.

Ireneusz Olszewski

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 45

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Kod

Wiedza:
W1

w2

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Zna strukture i zasady dziatania sieci
telekomunikacyjnych.

Zna i rozumie teorie stanowigce podstawe dziatania
technologii cyfrowych i urzadzen z nimi
wspdtpracujacych.

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

U4

us

Potrafi przygotowaé plan wykonania powierzonych
zadan z uwzglednieniem zmiennych warunkdw.

Potrafi opracowywac niestandardowe rozwigzania
projektowe zgodne z aktualng sztukga inzynierska.

Potrafi sprosta¢ nieustannym zmianom sektora IT
i jego w jego otoczeniu.

Potrafi analizowa¢ lub projektowad sieci

telekomunikacyjne w réznych technologiach w sposéb

zgodny z zasadami wiedzy techniczne;j.

Potrafi oceni¢ znaczenie ekonomiczne efektéw swojej

pracy zwigzanej z optymalizacja sieci.

Kompetencje spoteczne:

K1
K2

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy.

Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng

oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy

w zespole.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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TTIR_O1 _K_UO03
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Sie¢ z komutacja taczy (zarys). Sie¢ z komutacja Wyktad W1, W2
pakietéw. Protokét X.25. Przesytanie pakietéw w sieci:
metody potgczeniowe (state, tymczasowe) i
bezpotaczeniowe. Poréwnanie sieci z komutacja taczy
Z siecig pakietowa z punktu widzenia transmis;ji
danych. Ruch telekomunikacyjny. Typy sieci (LAN,
MAN, WAN). Struktury topologiczne sieci pakietowych.
Niezawodnos¢ struktur topologicznych. Opis sieci za
pomoca graféw. Topologia fizyczna a topologia
logiczna. Multipleksacja pakietéw. Komutacja
pakietéw. Router-budowa i zasada dziatania. Protokét
IPv4 i IPv6. Nagtéwki pakietéw. Protokét TCP
(nawigzanie potaczenia, transmisja danych,
roztgczenie potaczenia). Nagtéwek segmentu. Protokét
UDP. Protokét RTP. Model TCP/IP oraz poréwnanie z
modelem OSI. Routing w sieciach pakietowych
(statyczny i dynamiczny). Protokoty routingu
wewnetrznego: RIP Il, OSPF, EIGRP. Protokét routingu
zewnetrznego: EGP. Jakos$¢ obstugi w sieciach
pakietowych (QoS). Wymagania przyktadowych
aplikacji na QoS i typy ruchu. Przeciwdziatanie
przecigzeniom TCP. Zarzadzanie sieciami
pakietowymi. Baza informacji zarzadzania MIB.
Protokét SNMP wersji 1, 2 i 3. Protokét MPLS. Nagtéwek
pakietu MPLS, Sciezka LSP. Typy éciezek. Agregacja
Sciezek, tunele. Przydzielanie etykiet. Sieci VPN.

2. Implementacja algorytméw kombinatorycznych w Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3, U4, U5
Matlabie, ktére majg zastosowanie w optymalizacji
struktur drzewiastych (Algorytm Kruskala, Algorytm
Prima-Dijkstry), pierscieniowych (algorytm wiaczania,
algorytm 2-optymalny) oraz w algorytmach routingu
(Algorytm Dijkstry, algorytm Floyda). Ztozonos¢
obliczeniowa algorytméw, sredni czas obliczen.
Cwiczenia laboratoryjne oparte na symulatorze
"Packet Tracer": testowanie prostej sieci
komputerowej, serwery DNS, DHCP oraz HTTP,
konfiguracja routera i przetgcznika, routing statyczny i
dynamiczny.

3. Projekt sieci szerokopasmowej na pewnym obszarze Cwiczenia projektowe U2, U4, K1, K2
dla okreslonej liczby uzytkownikéw. Projekt
(wielowariantowy) powinien uwzgledniad: liczbe
uzytkownikéw, dostep do ustug: internet ze
zréznicowanym pasmem, VolIP, IPTV, VoD i inne.
Opracowany projekt powinien zawiera¢ szacowang
macierz ruchu, stosowane protokoty (narzuty),
prognozowany wzrost ruchu w ciggu najblizszych kilku
lat, strukture logiczng oraz propozycje struktury
fizycznej zaproponowang w oparciu o aktualne
technologie.

4. Metody prowadzenia zajec¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 5

Forma zajec
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Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 6

Forma zajec

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
ul
U2
U3
u4

us
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Egzamin pisemny

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Ocena pozytywna - min 51% pokrycia efektéw wg. skali ocen w regulaminie studiéw
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 80%
Zaliczenie ustne 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na podstawie ocen ze ztozonych sprawozdan z wykonanych éwiczen oraz
ocen czastkowych uzyskanych w trakcie sprawdzania przygotowania studenta do
¢wiczen.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie wykonanego projektu oraz rozmowa.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Sprawozdanie Projekt
X X
X X
X X
X X
X X
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K1 X

K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. 1. Bradford R. 2009, Podstawy sieci komputerowych, Wydawnictwa Komunikacji i tacznosci.

2. 2. Antosik B., 2010, Transmisja internetowa danych multimedialnych w czasie rzeczywistym, Wydawnictwa

Komunikacji i tacznosci.
3. 3. Sosinsky B.,2011, Sieci komputerowe, Helion.
4. 4.Blank A. G., 2004, TCP/IP, John Wiley & Sons Inc.

5. 5. Kabacinski W. Zal M., 2016, Sieci telekomunikacyjne, Wydawnictwa Komunikacji i tacznosci.

Literatura uzupetniajaca

1. 1. Simmonds A., 1999, Wprowadzenie do transmisji danych, Wydawnictwa Komunikacji i tgcznosci.
2. 2. Sportack M. A., 2000, Routing IP. Podstawowy Podrecznik, Mikom.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone Wyktad

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne
lub innych oséb -

prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe

Konsultacje
Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

30
45
30
10
40
40
20
25
240
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