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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
telekomunikacja i technologie internetu rzeczy 2023/24
Specjalnos¢: sieci i systemy internetu rzeczy Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéow O5TTIRSIRS.PI20D.1402.23

Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki Jezyki wyktadowe

Poziom studiéw polski

pierwszego stopnia (inz.) Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil ogélnoakademicki Blok zajeciowy

Forma studiow Przedmioty specjalnosciowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Wiedza z zakresu programowania obiektowego

Przedmioty Programowanie 1, Programowanie 2

wprowadzajace

Koordynator Damian Ledzihski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Egzamin punktéw ECTS

9.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 45
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Wygenerowano: 2025-05-24 18:26 1/4



Kod

Wiedza:
W1

W2

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Ma wiedze na temat narzedzi i srodowisk wytwarzania | TTIR_01_K W07
oprogramowania.

Zna i rozumie zaawansowane teorie stanowigce TTIR_ 01 K W11
podstawe dziatania technologii cyfrowych, sprzetu,

sieci komputerowych i urzagdzen z nimi

wspoétpracujacych.

Umiejetnosci:

ul

u2

Potrafi oceni¢, czy konkretny produkt, ustuga lub TTIR_O1_K U02
technologia jest dopasowana do wymaganej

specyfikac;ji.

Posiada umiejetnosci zwigzane z konfiguracja TTIR_O1_K U05

i zarzgdzaniem systemem sktadajgcym sie ze sprzetu,
oprogramowania operacyjnego i uzytkowego, sieci
komputerowych wraz z systemami przetwarzania
rozproszonego oraz podtagczonymi do nich
urzadzeniami osobistymi lub mobilnymi.

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Lp.

Ma Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng TTIR_01 K K03
oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy

w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie

realizowane zadania.

Efektywnie komunikuje sie oraz prezentuje zadania TTIR_O1 K K04
w przystepnej formie stosujgc technologie

informacyjne.

3. Tresci programowe
Tresci programowe Formy zajec
1. Wybrane elementy z zakresu inzynierii wymaganh Wyktad

2. Protokoty sieciowe wykorzystywane w loT (np. LoRa,
REST, WebSocket)

3. Bazy danych NoSQL do wykorzystania w loT

4. Tworzenie aplikacji backendowych

5. Tworzenie aplikacji niskopoziomowych

6. Obstuga szeregbéw czasowych

7. Testowanie oprogramowania

1. Przygotowanie srodowiska programistycznego i Cwiczenia laboratoryjne
testowego dla rozwigzan loT

2. Wprowadzenie do tworzenia aplikacji warstwy
brzegowej

. Symulowanie danych dla rozwigzah loT

. Emulowanie danych dla systeméw loT

. Zarzadzanie danymi w systemach loT

. Implementacja serwera CoAP

. Integracja klienta CoAP

. Integracja warstwy brzegowej

. Integracja z ustugami w chmurze

oo~ W
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KR

P6S_KO

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2
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Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

Efekty uczenia sie dla

3. Zespotowy projekt majacy na celu implementacje Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, K1, K2

wybranego rozwigzania 10T, ze szczegdlnym naciskiem
potozonym na aspekt przydatnosci i wdrazalnosci.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Egzamin komputerowy, warunkiem zaliczenia jest zdobycie wymaganej liczby

punktéw. Dodatkowe punkty mozna réwniez zbiera¢ w czasie trwania semestru.

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
] Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Oddanie sprawozdanh z wykonywanych ¢wiczen.
Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Praca w grupie, Problem based learning
) Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe
Raport 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie raportu, po wczesniejszej akceptacji zrealizowanego projektu.

Efekt

e eia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

5rzedm|ot Egzamin pisemny SpraWOZdanie Raport
w1 X X X
W2 X X X
U1 X X X
u2 X X X
K1 X X X
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K2 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Andy King, 2021. Programowanie Internetu rzeczy. Wprowadzenie do budowania zintegrowanych rozwiazan loT
miedzy urzadzeniami a chmura. Promise
2. Zrédta internetowe

Literatura uzupetniajaca

1. Bob Familar, 2015. Microservices, loT, and Azure. APRES

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin
Zajecia prowadzone Wyktad 30
z bezposrednim udziatem -
nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne 45
lub innych oséb -
prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe 30
Konsultacje 5
Przygotowanie do egzaminu 20
Przygotowanie sprawozdania 20
Praca wtasna studenta
Przygotowanie projektu 45
Przygotowanie raportu 10
Studiowanie literatury 20
taczny naktad pracy studenta 225
Liczba punktéw ECTS 9

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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