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BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Projektowanie wyposazenia wnetrz

1. Inf

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Profil studiow

Profil praktyczny

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak
wprowadzajace

Koordynator Ariel Sliwinski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocen

Forma prowadze

ormacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7.2475.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

€

nia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 60

Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie na ocen

€

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Wygenerowano: 2025-11-01 16:19

Liczba
punktow ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
2.0

1/6



Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

student zna i rozumie w pogtebionym stopniu
zagadnienia z zakresu projektowania elementéw
wyposazenia wnetrz, uwzgledniajgce aspekty
estetyczne, funkcjonalne i technologiczne, osadzone
w szerszym kontekscie wzornictwa, architektury
wnetrz i wystawiennictwa

student rozpoznaje i opisuje nowe technologie oraz
materiaty stosowane we wspdétczesnym wzornictwie
wyposazenia wnetrz, z uwzglednieniem ich
wiasciwosci, zastosowan oraz wptywu na srodowisko
i uzytkownika

student objasnia i charakteryzuje podstawowe etapy
rozwoju wzornictwa, jego powigzania z historig sztuki
i architektury, najwazniejsze osiggniecia projektowe

w historii wzornictwa oraz ich wptyw na wspédtczesne
praktyki projektowe

student identyfikuje i klasyfikuje kluczowe tendencje
i kierunki rozwoju wspétczesnego wzornictwa, w tym
projektowania zorientowanego na uzytkownika,
projektowania spekulatywnego, zréwnowazonego

i technologicznego

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

u4

student bada problemy projektowe wynikajgce
z potrzeb uzytkownika i Srodowiska wnetrza

student analizuje i syntetyzuje dane projektowe w celu
opracowania funkcjonalnych i estetycznych rozwigzan
wyposazenia wnetrz

student uzasadnia i werbalizuje swoje decyzje
projektowe

student wspdtpracuje w interdyscyplinarnym zespole
projektowym i postuguje sie zréznicowanymi
metodami prezentacji koncepcji projektowej

Kompetencje spoteczne:

K1l

student jest gotéw do przestrzegania i rozwijania
zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz
przestrzegania tych zasad, twdrczego i otwartego
rozwigzywania probleméw projektowych oraz

do doskonalenia wtasnych umiejetnosci poprzez
aktywny udziat w procesie projektowym
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 student jest gotéw do formutowania i przedstawiania | WZ_P2_K K02 P7S_KK P7S_KO

przemyslanej, krytycznej oceny rozwigzah
projektowych - zaréwno witasnych, jak i cudzych;
skutecznie komunikuje sie w zespole projektowym;
wykazuje otwartos¢ na dyskusje oraz konstruktywng

krytyke

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Zajecia poswiecone sg projektowaniu elementéw Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4
wyposazenia wnetrz z uwzglednieniem aspektéw
estetycznych, funkcjonalnych i technologicznych.
Omawiane sg powigzania wzornictwa z architektura
wnetrz i wystawiennictwem oraz zasady projektowania
zorientowanego na uzytkownika. Studenci poznaja
wspotczesne materiaty i technologie stosowane we
wzornictwie, analizujgc ich wasciwosci, mozliwosci
zastosowania oraz wptyw na srodowisko i komfort
uzytkownika. Szczegélny nacisk potozony jest na
Swiadome, odpowiedzialne podejscie do procesu
projektowego.

2. Celem zzaje¢ jest rozwijanie umiejetnosci Cwiczenia projektowe Ul, U2, K2
identyfikowania probleméw projektowych
wynikajacych z analizy potrzeb uzytkownika i specyfiki
wnetrza. Studenci ucza sie samodzielnie formutowad
funkcjonalne i estetyczne rozwigzania w zakresie
wyposazenia wnetrz, opierajac sie na analizie i
syntezie danych projektowych. Szczegdlny nacisk
potozony jest na rozwdj kompetencji w zakresie
argumentacji decyzji projektowych oraz umiejetnosci
prezentowania koncepcji z uzyciem réznych narzedzi i
form wizualizacji. Zajecia sprzyjaja takze pracy
zespotowej i wspdtpracy w interdyscyplinarnym
srodowisku projektowym.

3. W ramach pracy nad projektem studenci zgtebiajg Cwiczenia projektowe U3, U4, K1
proces zbierania informacji na temat potencjalnych
uzytkownikéw, w tym analize ich zwyczajéw,
wymagan, oraz preferencji. Nastepnie, wykorzystuja te
informacje, aby projektowad elementy wposazenia
wnetrz, ktére zaspokajaja konkretne potrzeby. Poza
nakierowaniem projektu na przysztego uzytkownika
istotnym elementem pracy jest réwniez aspekt
srodowiskowy. Studenci poznajg podstawowe metody
wydtuzajgce cykl zycia produktu oraz zasady
projektowania w zgodzie z zasadami gospodarki
cyrkularne;j.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Wygenerowano: 2025-11-01 16:19 3/6



Forma zajeé

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
Zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Erzedmiot Projekt Prezentacja
wil X

W2 X

W3 X X
W4 X X
ul X

u2 X

U3 X

u4 X

K1l X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Smardzewski J. 2018. Projektowanie mebli. Powszechne Wydawnictwo Rolnicze i Le$ne
Sparke P., Design - historia wzornictwa, Arkady 2012

Hinz S. 1980. Wnetrza mieszkalne i meble : od starozytnosci po wspétczesnos¢. Arkady
Opracowanie zbiorowe, 2021, Dieter Rams: Ten Principles for Good Design, Prestel

A WNBRE

Literatura uzupetniajaca

1. Papanek V., Design for the Real World, T&H Thames And Hudson, 2019

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie projektu

Wygenerowano: 2025-11-01 16:19

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

120

25
25
15
25
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taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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