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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3C.2477.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak

brak

Ewa Grajnert-Hatupka

Forma i godziny zajec
* Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

Opis efektow uczenia sie

definiuje i rozwigzuje problemy i procesy zwigzane

z tematyka projektowania, konstrukgji i realizacji
wydawnictw, rozumie role i funkcje typografii

w strukturze ksigzki, wskazuje i rozréznia rézne typy
wydawnictw i ich docelowe przeznaczenie rozumiejgc
specyfike ich projektowania

posiada wiedze z zakresu historii grafiki wydawniczej
i typografii, analizuje i charakteryzuje przyktady
wydawnictw pod katem przydatnosci do swojego
projektu,zna aktualne trendy i tendencje rozwoju

publikacji ksigzkowych

rozpoznaje typy i rodzaje materiatéw poligraficznych,
zna ich charakterystyke i przeznaczenie, wskazuje

i rozréznia technologie druku poligraficznego

i uszlachetnien druku, charakteryzuje i objasnia typy
szycia i opraw ksigzek: broszurowg (miekka)

i ksigzkowg (twarda)

Umiejetnosci:

ul

u2

Swiadomie samodzielnie planuje i projektuje strukture
wydawnictwa z uwzglednieniem technik i narzedzi
tradycyjnych i cyfrowych, postuguje sie
oprogramowaniem graficznym wspomagajacym
proces projektowania, stuzgcym do komputerowego
skfadu tekstu (Adobe Indesign) jak réwniez

do cyfrowej obrébki obrazéw i zdje¢ (Adobe

Photoshop)

dobiera i uzywa wiasciwej specjalistycznej terminologii
z zakresu sztuki projektowania, typografii, poligrafii

i sztuki introligatorskiej dotyczacej powstajacego
projektu, potrafi konfrontowa¢ swojg wiedze

i umiejetnosci w kontaktach z wykwalifikowanymi
specjalistami: operatorami dtp, technologami,
drukarzami, introligatorami

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

dokonuje samooceny stanu swojej wiedzy

i umiejetnosci z zakresu projektowania grafiki
wydawniczej, docenia znaczenie wiedzy praktycznej
dotyczacej technicznej strony projektowania

i drukowania ksigzek, dazy do pogtebiania swojej
wiedzy i umiejetnosci w ciggle rozwijajacej sie
dziedzinie nowych technologii i materiatéw

poligraficznych

wykazuje sie zdolnoscig twérczego myslenia

i kreatywnym, nieszablonowym podejsciem do tematu
kreacji wydawnictw ksigzkowych, wyrdznia sie otwartg
postawa w trakcie rozwigzywania problemoéw
projektowych i ich prezentacji, bierze
odpowiedzialnos$¢ za powierzone zadania w realizacji

publikacji
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3. Tresci programowe

Tresci programowe

Nadrzednym celem zaje¢ jest uswiadomienie
studentom bardzo istotnej roli udziatu twércy
projektanta graficznego, w szerokim procesie
komunikacji spotecznej. Dalszym celem zaje¢ jest
wyksztatcenie swiadomej, twérczej i zgodnej z
wymogami procesu wydawniczego metody
projektowania tradycyjnych komunikatéw
drukowanych, o réznym stopniu komplikacji, jak i
metody praktycznej realizacji potrzeb nowych
konsumentéw cyfrowej kultury wizualnej. Student
musi Swiadomie wykorzystywa¢ obszerng wiedze
popularnonaukowa w powigzaniu z technologia
komputera. Zostanie on przygotowany do tworzenia
réznych elementéw grafiki wydawniczej jako obiektéw
kultury materialnej oraz wirtualnej np. e-ksigzki.
Zadania projektowe sg obarczone réznorodnymi
wymaganiami ukierunkowanymi na pobudzanie
inwencji twérczej i sprawnosci projektowej.
Swiadomos¢ zaréwno twércy jak i odbiorcy ewoluuje i
wzajemnie przenika. Projektowane obiekty majg
zachecad do zaspokojenia potrzeb duchowych,
estetycznych oraz uzytkowych. Tradycyjne dogmaty
estetyki stajg sie coraz mniej aktualne. Dlatego tak
istotne jest nauczenie studentéw szerszego
postrzegania potrzeb projektowych, w szczegdélnosci
zmieniajgcego sie rynku i swiata komunikacji
wizualnej. Na zajeciach studenci beda mogli zdoby¢
wiedze na temat praktycznego procesu tworzenia
grafiki wydawniczej w jej szerokim wspétczesnym
zastosowaniu.

We wprowadzeniu do zaje¢poruszana zostanie
tematyka zwigzana z procesem projektowania grafiki
wydawniczej, procesami technologiczno-
produkcyjnymi druku, wymogami materiatowymi,
przygotowaniem do druku w réznych technikach oraz
wymogi i tendencje elektronicznego $wiata grafiki
wydawniczej. Prezentowane beda zaréwno historyczne
aspekty grafiki wydawniczej jak i jej najciekawsze
nowo publikowane osiagniecia jako forma inspiracji do
indywidualnych lub zespotowych poszukiwan
twérczych.

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, K1,

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajeé

Wygenerowano: 2024-11-18 03:11

3/5



Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Zaliczenie ustne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

zaliczenie ustne

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz
) Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Semestr 2

Forma zajec

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz
) Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Egitnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Zaliczenie ustne Projekt
w1l X X
W2 X X
W3 X X
ul X X
u2 X X
K1 X X
K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Layout, zasady/kompozycja/zastosowanie, Ambrose/Harris, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008;

2. Redagowanie techniczne ksigzki, Tekla Malinowska, Ludwik Syta, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne/ Warszawa
1977;

3. Andrzej Tomaszewski, Architektura ksigzkidla wydawcdw, redaktoréw, poligraféw, grafikéw, autoréw, ksiegoznawcédw
i bibliofiléw, Centralny Osrodek Badawczo-Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, Warszawa, 2018

4. Czym jest Projektowanie Publikacji?,LakshmiBhaskaran, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007;

Literatura uzupetniajaca

1. Keith Houston, Ksigzka. Najpotezniejszy przedmiot naszych czaséw zbadany od deski do deski, Wydawnictwo
Karakter, Krakow, 2017

2. Zespét redakceyjny, Poligrafia - sztuka, techniki, technologie, Centralny Osrodek Badawczo-Rozwojowy Przemystu
Poligraficznego, Warszawa, 2021

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 15

nauczyciela akademickiego

l;:tjrz\jvnan dychhc;c/);? t;ajecia Cwiczenia projektowe 60
Przygotowanie do zajec 5

Praca wtasna studenta Konsultacje 7
Przygotowanie projektu 30

taczny naktad pracy studenta 117

Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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