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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM4C.2487.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Szymon Salifiski
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 3 * Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:

Wygenerowano: 2024-11-14 20:24

Liczba
punktow ECTS
4

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

1/5



Kod Opis efektow uczenia sie

W1 Ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej.

W2 Zna i studiuje publikacje, rozumie rozwdj i historie
osiagnie¢ projektowych w obszarze wzornictwa oraz
ma wiedze w zakresie wspotczesnych tendencji
rozwoju sztuki, wzornictwa i architektury.

Umiejetnosci:

ul Jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu.

u2 Umie osiggnad rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych.

U3 Zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy (z podkresleniem umiejetnosci
jezykowych w zakresie terminologii architektury
wnetrz, sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki,
designu).

Kompetencje spoteczne:

K1 Rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

K2 Opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentac;ji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych.

K3 Posiada zdolnos¢ twérczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwéj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku tworczego.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Celem zaje¢ jest wyksztatcenie u studentéw twérczej | Wyktad, Cwiczenia W1, W2, U1, U2, U3, K1,
wizualnej metody tworzenia marek i Swiadomego projektowe K2, K3

umieszczenia go w konteks$cie ewoluujacego swiata
komunikacji wizualnej i potrzeb rynku. Studenci
powinni w zamierzony sposdb wykorzystywaé
mozliwosci oddziatywania projektowania graficznego
na rzeczywisto$¢ spoteczno-gospodarcza.

Na zajeciach poruszana zostanie tematyka zwigzana z
procesem tworzenia komunikatu wizualnego w postaci
plakatu, ulotki, oktadki, logotypu, identyfikacji
wizualnej, kampanii reklamowych, budowania marki
oraz innych obszaréw z zakresu projektowania
graficznego. Poruszane zagadnienia zostang tak
przedstawione by umozliwi¢ potaczenie praktycznego i
teoretycznego aspektu komunikacji wizualnej.Student
pozna zasady tworzenia optymalnych systeméw
identyfikacji oraz formy atrakcyjnego przedstawienia
koncepcji. Uktad typograficzny i materiat ilustracyjny
powinny zawsze tworzy¢ jednorodng strukture,
niezaleznie od medium komunikatu. Istotnym celem
jest zapoznanie studenta z metodyka projektowania w
kontekscie nowych form przekazu i rozwoju
wspdtczesnej technologii. Student zostanie
przygotowany do projektowania uktadéw
typograficznych i elementéw graficznych zaréwno na
ptaszczyznie jak i na obiektach przestrzennych Zajecia
maja przygotowac przysztych projektantéw do
twérczego i kompleksowego podejmowania wyzwan
projektowych na samodzielnych stanowiskach oraz do
pracy w zespole kreatywnym.

Tematyka podejmowana na zajeciach obejmuje
szeroki wachlarz zagadnieh z zakresu komunikacji
wizualnej. Przygotowuje studenta do samodzielniej,
twdrczej pracy w zakresie systemowego projektowania
informacji wizualnej. Proces dydaktyczny realizowany
jest w oparciu o teoretyczne tresci programowe i
¢wiczenia. Uwzglednia kompleksowe rozwigzywanie
zadan projektowych , majacych na celu ksztattowanie
zdolnosci kreowania spdéjnych opracowan
wizerunkowych.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Kolokwium 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad - zaliczenie na ocene, kolokwium, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
- j o
Cwiczenia projektowe Projekt 90%

Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujacej projekt,
obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Efekt

Ucrenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmmt Kolokwium Projekt Prezentacja
w1l X X

W2 X X

Ul X

U2 X

U3 X X
K1 X X X
K2 X X
K3 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

Haslam A., Baines P., 2010. ,Pismo i typografia”. Wydawnictwo Naukowe PWN.

Ambrose G., Harris P., 2008. , Typografia”. Wydawnictwo Naukowe PWN.

Willberg H. P., Forssman F., 2015. ,Pierwsza pomoc w typografii” (wyd. 3). Wydawnictwo stowo/obraz.
Bergstrom, Bo, 2009. Komunikacja wizualna. Wydawnictwo Naukowe PWN.

Airey D., 2015. ,Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona”. Wydawnictwo Helion.
Mitchell M., Wightman S., 2012. , Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta”. Wydawnictwo d2d.pl.
Francuz P. (red.), 2012. ,,Komunikacja wizualna”. Wydawnictwo Naukowe SCHOLAR.

NouswhNH

Literatura uzupetniajaca

1. Fraser B., Murphy C., 2006. ,Profesjonalne zarzadzanie barwg” (wyd Il). Wydawnictwo Helion.

Frutiger A., 2003. ,Cztowiek i jego znaki”. Wydawnictwo d2d.pl.

3. Benicewicz-Miazga A., 2012. ,Grafika w biznesie. Projektowanie elementdw tozsamosci wizualnej - logotypy,
wizytéwki oraz papier firmowy”. Wydawnictwo Helion.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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