POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie
do egzaminu dyplomowego

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
architektura wnetrz 2023/24

Kod przedmiotu
15AW-PS.PL20C.0045.23

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (lic.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studidow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Poszerzona wiedza w zakresie projektowania wnetrz. Umiejetnos¢ obstugi
specjalistycznych programéw do projektowania. Postugiwanie sie specjalistycznym
stownictwem i terminologig. Wiedza z zakresu historii i aktualiéw architektury wnetrz
oraz wzornictwa.

Przedmioty Seminarium dyplomowe, Dyplomowa pracowia projektowa

wprowadzajace

Koordynator Remigiusz Grochal
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie punktéw ECTS

10.0

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 Student zna podstawowe zagadnienia zwigzane
z materiatami, instalacjami i konstrukcjami
budowlanymi. Student ma podstawowg wiedze dot.
wymogoéw i norm budowlanych oraz przepiséw ppoz
i sanepidowskich.

W2 Student ma podstawowg widze z zakresu historii
sztuki, architektury oraz architektury wnetrz. Rozumie
zalezno$¢ miedzy sztuka a organizacjg przestrzeni
uzytecznosci publicznej i prywatnej. Umiejetnie
wykorzystuje zaleznosci kulturowe w ksztattowaniu
przestrzeni publicznej, prywatnej oraz projektowaniu
mebla. Potrafi wykorzysta¢ zasady kompozycji bryt
i ptaszczyzn oraz wykorzysta¢ swiatto do celdw
twérczych/projektowych.

W3 Student potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu
ergonomii, technologii wykorzystywanej w ogélnie
pojetym procesie projektowym. Potrafi w pracy
twérczej odnies¢ sie do miary cztowieka. Zna zasady
projektowania mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

w4 Student umiejetnie i Swiadomie decyduje
o charakterze swoich projektédw ustalajac kryteria czy
zatozenia ideowe. Przekazuje je za pomocg réznych
technik jak rysunek, wizualizacja.

Umiejetnosci:

ul Student potrafi szuka¢ materiatéw z réznych Zrédet.
Analizuje literature specjalistyczna, zasoby
internetowe jak i historyczne np. z archiwéw
panstwowych. Zdobyte materiaty potrafi w sposéb
krytyczny wykorzysta¢ do celéw projektowych.

u2 Student zna i rozréznia podstawowe materiaty,
elementy i struktury architektoniczne. Potrafi czytaé
i tworzy¢ rysunki projektowe uwzgledniajac
wiasciwosci dobranych elementéw.

U3 Student posiada umiejetnosci gromadzenia,
analizowania i wykorzystywania materiatéw
zwigzanych z tozsamoscia i uzytkownikiem
przestrzeni. Umie sformutowad wytyczne projektowe
na podstawie zebranych materiatéw w sposéb
Swiadomy i kreatywny. Potrafi definiowac forme
projektowa odpowiadajacg wytycznym.

u4 Student poprzez analize zagadnien historycznych,
kulturowych i spotecznych potrafi zaprojektowac
przestrzen zgodng z kontekstem i tozsamosciag
zastanej tkanki.

us Student ma umiejetnosci, ktére umozliwiajg
prezentacje projektéw w réznej formie graficznej i 3d
jak rysunek, wizualizacja, makieta, komputerowy
model 3d.
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P1 K W07,
AW_P1_K_WO08,
AW_P1_K_W09

AW _P1 K W12

AW_P1 K W10,
AW _P1 K W14

AW _P1 K W13

AW _P1 K_U07,
AW _P1 K U11

AW _P1 K_U06

AW_P1_K_U09,
AW_P1_K_U10

AW _P1 K U12

AW _P1 K U13

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG,
P6S_WK

P6S_WK

P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UO, P6S_UU,
P6S_UW P6S_UK

P6S_UW P6S_UK

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW P6S_UK

P6S_UW P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
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Kod Opis efektow uczenia sie

U6 Student potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze dot.
funkcji, ergonomii i antropometrii w projektowaniu
wnetrz, mebli i elementéw wyposazenia wnetrz.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student wykazuje odpowiedzialno$¢ za wiasng prace
projektowq i ksztatci sie pogtebiajgc swojg wiedze.
Chetnie gromadzi i interpretuje potrzebne informacje.

K2 Student chetnie podejmuje wyzwania projektowe, jest
kreatywny w tworzeniu koncepcji projektowych. Jest
otwarty na nowe doswiadczenia i eksperymenty
jednoczesnie faczac je z wiedza techniczng
i technologiczna.

K3 Student jest otwarty na konstruktywna krytyke.
Akceptuje zmiany okolicznosci towarzyszacych
projektowi i posiada umiejetnos¢ adoptowania sie
do nowych warunkéw. Student ocenia wtasna
dziatalnos¢ i postepuje zgodnie z etyka pracy
architekta wnetrz.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P1_K_U07,
AW_P1_K_U14,
AW_P1_K_U15

AW _P1 K KO1,
AW _P1_K_K02

AW _P1 K K03,
AW_P1_K_K04,
AW _P1 K K10

AW _P1 K K10,
AW _P1 K K11,
AW _P1 K K14

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UO, P6S_UU,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UO, P6S_UU,
P6S_UW P6S_UK P6S_UO
P6S_UU

P6S_UU, P6S_KK

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KK,
P6S_KO, P6S_KK P6S_KO

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KK,
P6S_KO, P6S_KR, P6S_KK
P6S_KO P6S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Pzygotowanie do ztozenia pracy i egzaminu Praca dyplomowa W1, W2, W3, W4, U1, U2,
dyplomowego polega na kontroli i weryfikacji U3, U4, U5, U6, K1, K2,
postepéw pracy Dyplomanta. Elementy, ktére K3
podlegaja ocenie i komentarza Promotora:
1. Projekt

- poprawnos$¢ merytoryczna (w tym zgodnosc projektu
z tematem, funkcjonalnoscia, tozsamoscig, normami,
estetyka)

- poprawnos$¢ opracowania rysunkéw 2d (w tym: rzuty,
widoki, przekroje)

-poprawnos¢ opracowania prezentacji 3d (w tym
wizualizacje, perspektywy)

- dodatkowe elementy projektu: projekty
mebli/elementéw wyposazenia wnetrz/ instalacji/
komunikacji wizualnej itp.

2. Praca pisemna

- zgodnos¢ tresci z tematem, adekwatne formutowanie
problemu projektowego, streszczenia, wnioskdw

- wyczerpujacy materiat analityczny

- zgodny z efektami ksztatcenia zakres opracowania
opisu projektu

- poprawnos¢ jezyka wzgledem merytorycznym (w
tym uzywanie stownictwa fachowego) oraz
gramatycznym (w tym btedy stylistyczne,
ortograficzne, interpunkcyjne, literéwki)

- zgodnos¢ pracy z wymogami edytorskimi
obowigzujgcymi na wydziale (w tym spis tresci,
przypisy, ilustracje, literatura)

3. Prezentacja wizualna

- plansze

- modele/makiety/ filmiki i inne formy

- prezentacja multimedialna

4. Przygotowanie do egzaminu ustnego

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Pokaz, Przygotowanie do egzaminu dyplomowego, Przygotowanie pracy dyplomowej
oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Praca dyplomowa Prezentacja 20%
Aktywnos¢ 5%
Udziat w dyskusji 5%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu
dyplomowego
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmiot Projekt Prezentacja Aktywnos¢ Udziat w dyskusji
w1 X X X
W2 X X X
w3 X X

w4 X X

ul X X

u2 X X

u3 X X X
U4 X X X
us X X

U6 X X X
K1 X X X
K2 X X X
K3 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Zaczyhski W.P., 1995, Poradnik autora prac seminaryjnych, dyplomowych i magisterskich, Wydawnictwo Zak
2. Necka K., 1995, Proces twdrczy i jego ograniczenia, Wydawnictwo Biaty Kruk
3. Rybczynski W., 1996, Dom, krétka historia idei, Wydawnictwo Karakter

Literatura uzupetniajaca

1. Ching F. Binggeli C., 2006, Interior Design illustrated, W&S

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Praca dyplomowa 0
lub innych os6b

prowadzacych zajecia
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Przygotowanie pracy dyplomowe;j
Praktyka (praca wtasna studenta)
Konsultacje

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Przygotowanie do egzaminu

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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150
50
50
15
10
10
15
300
10
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