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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
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Kod przedmiotu
05ISTSIN.DI6D.0254.24

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki polski

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr inz.)

Profil studidow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia niestacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

Obligatoryjnos¢
Obligatoryjny specjalnosciowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Brak wymagan.

Brak przedmiotéw wprowadzajacych.

Michat Kruczkowski

Forma i godziny zajec
» Wyktad: 12, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
* Cwiczenia projektowe: 18, Zaliczenie na ocene

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Liczba
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2
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2
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

W4

Opis efektow uczenia sie

ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie podstawowych algorytméw i ich
analizy, technik projektowania algorytmoéw,
abstrakcyjnych struktur danych i ich implementacji
oraz ztozonosci algorytmoéw

ma rozszerzong i ugruntowang wiedze w zakresie
podstaw programowania, implementacji algorytmow,
paradygmatéw i styléw programowania, metod
weryfikacji poprawnosci programoéw, jezykow
formalnych oraz réznych srodowisk programistycznych

ma wiedze pozwalajaca na zaimplementowanie metod
wstepnego przetwarzania danych oraz uczenia
maszynowego

ma poszerzong wiedze w zakresie przetwarzania oraz
eksploracji danych wielowymiarowych typu Big Data

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

potrafi przeanalizowa¢ i zaproponowac ulepszenia

w systemach przetwarzania duzej ilosci danych;
potrafi integrowad wiedze z zakresu informatyki
stosowanej w celu rozwiagzania okreslonego problemu
badawczego

potrafi oceni¢ przydatnos¢ zaproponowanych metod
i narzedzi do rozwigzania prostego zadania
inzynierskiego oraz przeprowadzi¢ analize
ekonomiczng

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych
do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich,
typowych przy projektowaniu systemu
informatycznego oraz wybierad i stosowac wtasciwe
technologie dla konkretnego zadania

Kompetencje spoteczne:

K1

ma $Swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej, rozumie potrzebe przekazywania
spoteczenstwu informacji dotyczacych réznych
aspektow informatyki w sposéb jasny i zrozumiaty
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_02_K_ W01,
IST_02_K_ W04,
IST_02_K_WO05

IST_02_K_W05,
IST_02_K_W06,
IST_02_K_W07,
IST_02_K_W09,
IST_ 02_K W11

IST_02_K_W06,
IST_02_K_ W10,
IST_02_K_ W15,
IST_02_K_ W18

IST_ 02_K_W16,
IST_ 02_K_W18,
IST_02_K_W19

IST_02_K_U01,
IST_02_K_U02,
IST_02_K_U03,
IST_02_K_U09,
IST_02_K_U10,
IST_02_K_U11,
IST_02_K_U14,
IST_02_K_U15,
IST_02_K_U16,
IST_02_K_U17,
IST_02_K_U18,
IST_02_K_U19

IST_02_K_U04,
IST_02_K_UO05,
IST_02_K_U09,
IST_02_K_U10,
IST_02_K_U11,
IST_02_K_U14,
IST_02_K_U15,
IST_ 02_K_U19

IST_02_K_U01,
IST_02_K_U02,
IST_02_K_U05,
IST_02_K_U06,
IST_02_K_U08,
IST_02 K U17

IST_02_K_KO1,
IST_02_K_K02,
IST_02_K_K03,
IST_02_K_K04,
IST_02_K_KO05

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG P7S_WG_inz

P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WK, P7S_WK inz,
P7S_WK P7S_WK _inz

P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WK, P7S_WK inz,
P7S_WK, P7S_WK_inz,
P7S_WK P7S_WK inz

P7S_WK, P7S_WK _inz,
P7S_WK, P7S_WK_inz,
P7S_WK P7S_WK inz

P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,

P7S_UK, P7S_UK, P7S_UK,

P7S_UU, P7S_UU,
P7S_UU, P7S_UU,
P7S_UU, P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,

P7S_UK, P7S_UK, P7S_UK,
P7S_UU, P7S_UU, P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UK, P7S_UU

P7S_KK, P7S_KO,

P7S_KO, P7S_KO, P7S_KR



Lp.

3. Tresci programowe

Tresci programowe

1. Wprowadzenie do eksploracji danych i
implementacji modeli predykcyjnych

2. Wprowadzenie do metod wstepnego przetwarzania
danych

3. Wprowadzenie do metod redukgji
wielowymiarowosci

4. Dane typu Big Data

5. Uczenie maszynowe bez nadzoru

6. Uczenie maszynowe z nadzorem

7. Uczenie zespotowe

1. Wprowadzenie do srodowiska programistycznego
(jezyk programowania: python, sSrodowisko
programistyczne: pycharm lub jupyther notebook)
2. Eksploracja danych

3. Algorytmy redukcji wielowymiarowosci

4. Algorytmy uczenia bez nadzoru - klasteryzacja

5. Algorytmy uczenia z nazdorem - klasyfikacja,
regresja

6. Algorytmy uczenia zespotowego

Formy zaiec Efekty uczenia sie dla
y zaje przedmiotu

Wyktad W1, W2, W3, W4, K1

Cwiczenia projektowe W3, U1, U2, U3, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:

Kolokwium

Udziat:
100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie wyniku powyzej 50% z kolokwium.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji:

Raport
Projekt

Udziat:
20%
80%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wykonanie ¢wiczen/projektéw laboratoryjnych
wraz z raportami na poziomie co najmniej 50% mozliwych punktéw do zdobycia.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedm‘°t Kolokwium Projekt
wil X

W2 X X
W3 X X
W4 X X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

Raport

1. Jan Cwik, Jacek Koronacki, Statystyczne systemy uczace sie, Akademicka oficyna wydawnicza EXIT, 2021

2. Joel Grus, Data science od podstaw. Analiza danych w Pythonie, Helion 2022

Literatura uzupetniajaca

1. Avinash Navlani, Armando Fandango, Ivan Idris, Python i praca z danymi. Przetwarzanie, analiza, modelowanie

i wizualizacja, Helion, 2022

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzgcych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta Konsultacje
Przygotowanie raportu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

12

18

55
11
10
106

474



