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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
architektura wnetrz 2024/25

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- 15AW-PS.DM1C.3370.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Sztuk Projektowych polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr) Fakultatywny

Profil studiéw Blok zajeciowy

Profil praktyczny Przedmioty kierunkowe

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Ariel Sliwinski
Okres Forma i godziny zajec Liczba
Semestr 1 » Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene punktow ECTS
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk

efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

wil zna i rozumie technologie i techniki wykorzystywane
podczas projektowania oraz realizacji projektéw
wnetrz; zna podstawowe materiaty wykorzystywane
do makietowania i prototypowania

Umiejetnosci:

Ul tworzy makiety i modele bedace zapisem projektu
architektonicznego; potrafi dobra¢ odpowiednia skale
modelu; dobiera odpowiednie materiaty i technologie
ich obrébki; konstruuje proste modele w celu
weryfikacji poprawnosci decyzji projektowych;

Kompetencje spoteczne:
K1 rozwigzuje problemy w sposéb kreatywny; chetnie

podejmuje sie dyskusji na temat podjetych decyz;ji
projektowych; postrzega wspétprace w zespole jako

szanse dla rozwoju opracowywanego projektu; otwarty

na konstruktywna krytyke

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_W06

AW_P2_K_UO1,
AW _P2_K_UO3

AW_P2_K_K02

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Podczas tych zaje¢ studenci zdobywajg wiedze na
temat technologii obrébki materiatéw, takich jak
drewno, metal czy tworzywa sztuczne, oraz technik,
ktére pozwalaja na ich efektywne wykorzystanie w
projektach architektury wnetrz. W ramach zaje¢

studenci ucza sie réwniez technik makietowania, czyli

sposobdw tworzenia miniatur modeli wnetrz, ktére
pozwalajg na wizualizacje i prezentacje projektéw

architektonicznych. Praca nad modelami uczy réwniez

zasad ergonomii niezbednej podczas opracowywania
projektu.

2. Ten blok tematyczny jest kluczowy dla studentéw

kierunku Architektura Wnetrz, poniewaz umozliwia im

praktyczne zdobycie umiejetnosci w zakresie
tworzenia modeli i prototypdw, ktére sa niezbedne w
procesie projektowania wnetrz. Pozwala takze na
eksperymentowanie z r6znymi materiatami i

technikami, co moze prowadzi¢ do odkrywania nowych

kreatywnych rozwigzan w projektowaniu wnetrz.

Nabywaja takze umiejetnosci w zakresie korzystania z

narzedzi i maszyn stosowanych do obrébki
materiatéw.
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Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_UW, P7S_UW

P7S_KO

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

wil

ul
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Lp. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

3. Praca nad projektami makiet i prototypéw czesto Cwiczenia projektowe K1l
odbywa sie w grupach. Studenci musza efektywnie
komunikowac sie, dzieli¢ obowigzkami, wspélnie
podejmowac decyzje i rozwigzywac problemy. To
rozwija umiejetnosci wspétpracy i budowania relacji z
innymi. W trakcie tworzenia makiet i prototypéw
czesto pojawiaja sie rézne wyzwania i trudnosci
techniczne. Studenci musza by¢ w stanie
identyfikowa¢ problemy oraz szukad kreatywnych i
skutecznych rozwigzan, co rozwija ich umiejetnos¢
rozwigzywania probleméw.

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
ul

K1

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 75%
Aktywnos¢ 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest opracowanie modelu badz makiety w

okreslonej skali, w oparciu o wiedze oraz technologie poznane w ramach zajec.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Aktywnos¢
X
X
X

5. Literatura

1. Plankett D., 2015, Construction and detailing for interior design, Laurence King Publishing

Literatura uzupetniajaca

1. Congdon R.T. 2010. Architectural Model Building. Bloomsbury Publishing
2. Dunn N., 2014. Architectural Modelmaking. Laurence King Publishing

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Cwiczenia projektowe

Praktyka (praca wtasna studenta)
Konsultacje
Przygotowanie do zaje¢

Studiowanie literatury

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

45

35

474



