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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
automatyka i elektronika 2025/26

Kod przedmiotu
05AIE-PS.PI3B.2983.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki

Poziom studiéow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow !
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak
Przedmioty brak
wprowadzajace
Koordynator Marcin Drechny
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
5.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 15
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Zna podstawy programowania w jezyku strukturalnym,

w tym: strukture programu, stowa kluczowe,
podstawowe typy zmiennych, struktury danych,
instrukcje sterujace, zasady korzystania z bibliotek,
tworzenia funkcji, pobierania i przetwarzania danych
oraz operacji na plikach.

Umiejetnosci:

ul Umie w przygotowywanym programie prawidtowo
zastosowad zmienne i state, instrukcje wejscia/wyjscia,
instrukcje warunkowe i petle programowe.

u2 Potrafi utworzy¢ i uzy¢ struktury oraz wtasne funkcje
W opracowywanym programie a takze prawidtowo
przygotowac program komputerowy rozwigzujacy
prosty problem inzynierski.

us3 Potrafi zaprojektowac i zbudowad prosty uktad
pomiarowy/sterujacy na bazie sterownika Arduino (lub
podobnego) i oprogramowac go z wykorzystaniem
wiedzy i umiejetnosci zdobytych na wyktadzie
i laboratorium.

Kompetencje spoteczne:

K1 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
ze wzgledu na ciggty rozwdj metod programowania
i jezykdw programowania.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AIE_P1_K_WO05

AIE_P1 K U17

AIE_P1 K U17

AIE_P1 K_U14,
AIE_P1 K U17

AIE_P1 K K01

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Wyktad:
Algorytm. Kompilator. Struktura programu w jezyku
C/C++. Stowa kluczowe w jezyku C/C++. Sktadnia
jezyka. Biblioteki. Typy zmiennych i operatory. Tablice
jedno i wielowymiarowe. Instrukcje sterujgce, petle.
Obstuga standardowego wejscia i wyjscia w jezyku
C/C++. Wskazniki. Funkcje i przekazywanie
parametréw. tancuchy znakéw. Struktury danych.
Wyszukiwanie i sortowanie danych. Dziatania na
plikach. Modut Arduino (lub podobny) - budowa i
dziatanie. Programowanie modutéw Arduino.
Omowienie prostych uktadéw sterowania lub
pomiarowych zbudowanych na bazie modutu Arduino.
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Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW._inz, P6S_UW,
P6S_UW

P6S_KK

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

w1
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Lp. Tresci programowe

2. Cwiczenia laboratoryjne:

Formy zajec przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych wykonywane sa
przyktadowe zadania z nastepujacej tematyki: *
Struktura programu, kompilacja i uruchomienie ¢
Zmienne, obstuga standardowego wejscia/wyjscia ¢
Instrukcje warunkowe ¢ Petle programowe: for, while,
do while « Wykorzystanie tablic jedno i
dwuwymiarowych ¢ Wskazniki i ich zastosowanie ¢
Tworzenie i zastosowanie funkcji ¢ Zastosowanie
wskaznikéw ¢ Struktury danych ¢ Wyszukiwanie i
sortowanie danych ¢ Odczyt i zapis danych do pliku

3. Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe U1, U2, U3, K1

W ramach ¢wiczen projektowych kazdy student
otrzymuje indywidualne zadanie majgce na celu
zaprojektowanie i oprogramowanie prostego systemu
pomiarowego lub sterujgcego na bazie sterownika
Arduino (lub podobnego).

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 2

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie wynikéw kolokwium zaliczajacego

przeprowadzonego na ostatnich zajeciach. Ocena pozytywna uzyskiwana jest na
podstawie osiggniecia przez studenta efektéw uczenia sie w stopniu conajmniej

dostatecznym.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 50%
Sprawdzian 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych na podstawie przygotowanych

sprawozdan/raportéw indywidualnych pozytywnie ocenionych (50% sktadnika oceny

koncowej) i oceny za sprawdziany wiedzy (50% sktadnika oceny koncowe;j)
realizowanych na zajeciach. Ocena pozytywna uzyskiwana jest na podstawie

osiggniecia przez studenta efektéw uczenia sie w stopniu conajmniej dostatecznym.
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 40%
Prezentacja 40%
Aktywnos¢ 20%

Cwiczenia projektowe

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie projektu na podstawie:

- prezentacji zaprojektowanego i zbudowanego ukfadu (40% sktadnika oceny
konhcowej),

- przygotowania i ztozenia dokumentacji technicznej (40% sktadnika oceny
koncowej),

- aktywnosci podczas realizacji projektu (20% sktadnika oceny koncowej).

Ocena pozytywna uzyskiwana jest na podstawie osiggniecia przez studenta efektéw
uczenia sie w stopniu conajmniej dostatecznym.

Efekt L
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

przedmiot , . . . . -
u Kolokwium Sprawdzian Sprawozdanie Projekt Prezentacja Aktywnos¢
W1 X

Ul X X X

u2 X X X

U3 X X X X

K1l X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

uewn

Zalewski A., 1994. Programowanie w jezykach C i C++ z wykorzystaniem pakietu Borland C++. Wydawnictwo
Nakom.

Stroustrup B., 2010. Programowanie: teoria i praktyka z wykorzystaniem C++. Helion.

Bielecki J., 1990. Biblioteki ANSI C, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa.

Schildt H., 2005. C++: sztuka programowania, Wydawnictwo Helion, Gliwice.

Koza Z., 2008. Jezyk C++: pierwsze starcie: poznaj tajniki programowania w C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice

Literatura uzupetniajaca
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Gertz E., Justo P, 2014. Monitorowanie otoczenia z Arduino. Wydawnictwo Helion, 2014.

Monk S., 2014. Arduino dla poczatkujacych: podstawy i szkice. Wydawnictwo Helion.

Monk S., 2015. Arduino: 36 projektéw dla pasjonatéw elektroniki. Wydawnictwo Helion.

Schwarz M., 2015. Arduino: automatyka domowa dla kazdego. Wydawnictwo Helion.

Kimmo K., Tero K., 2015. Czujniki dla poczatkujgcych: poznaj otaczajgcy Cie swiat za pomoca elektroniki, Arduino
i Raspberry Pi. Helion.

Monk S., 2018. Elektronika z wykorzystaniem Arduino i Raspberry Pi: receptury. Monk S. HELION.
https://www.arduino.cc/

. https://forbot.pl/blog/kurs-arduino-podstawy-programowania-spis-tresci-kursu-id5290
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone Wyktad

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne
lub innych oséb -

prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe

Konsultacje
Przygotowanie do zaliczenia
Praca wtasna studenta Przygotowanie sprawozdania
Studiowanie literatury
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin
30

30

15

4

10

10

14

65

178
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