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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
05ISTS.PI1B.0533.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Brak wymagan.
Brak przedmiotéw wprowadzajacych.

Tomasz Marciniak

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 Ma uporzadkowang wiedze w zakresie kompilacji
programoéw, zna strukture programu w jezyku C oraz
stowa kluczowe.

W2 Zna podstawowe typy zmiennych struktury danych
oraz instrukcje sterujace jezyka C.

W3 Ma uporzadkowang wiedze w zakresie tworzenia
funkgji i przekazywania parametréw. Zna pojecie klasy
i obiektu.

w4 Zna zasady korzystania z bibliotek oraz funkcje

bibliotek. Zna metody pobierania danych
od uzytkownika oraz operacji na plikach.
Umiejetnosci:
ul Potrafi napisa¢ i skompilowa¢ program w jezyku C
na podstawie okreslonego algorytmu.

u2 Potrafi zaprojektowac klasy i utworzy¢ obiekty
na potrzeby programu w jezyku C.

U3 Umie napisa¢ program rekurencyjny, umie wybraé
i zaimplementowad okreslone instrukcje sterujgce oraz
funkcje z bibliotek programowych, w tym z biblioteki
STL

u4 Potrafi dobra¢ odpowiednie $srodowisko
programistyczne do zadania

Kompetencje spoteczne:

K1 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
ze wzgledu rozwdj jezykéw programowania.

K2 Ma Swiadomos$¢ posiadanej wiedzy, ktérg potrafi
przekaza¢ w sposob jasny i zrozumiaty.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_01_K_W04

IST_ 01_K_WO05

IST_O1_K_WO05

IST 01_K W14

IST_O1_K_U04

IST_01_K_U05

IST_01_K_U05

IST_O1_K_U05

IST 01_K_K02

IST_O1_K_K05

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Cykl programowania. Kompilator i interpreter. Stowa
kluczowe jezyka C i C++. Sktadnia jezyka . Typy
zmiennych i operatory. Tablice. Instrukcje sterujace,
petle. Funkcje i przekazywanie parametréw.
Rekurencja. Reprezentacja liczb. tancuchy znakéw.
Wskazniki. Klasy i obiekty. Biblioteka STR. Pobieranie
danych od uzytkownika. Dziatania na plikach. Pojecie
algorytmu.
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Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW inz P6S_UW

P6S_UW_inz P6S_UW

P6S_UW._inz P6S_UW

P6S_UW inz P6S_UW

P6S_KK

P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, W4
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 1. Struktura programu, Cwiczenia laboratoryjne
kompilacja i uruchomienie 2. Wykorzystanie réznych

struktur danych 3. Pobieranie danych od uzytkownika

4. Implementacja instrukcji iteracyjnych 5.

Implementacja instrukcji sterujacych 6. Implementacja

funkcji 7. Zastosowanie wskaznikéw 8. Klasy i obiekty

9. Wykorzystanie biblioteki STL 10. Realizacja

przyktadowych zadan 11. Wyszukiwanie bteddéw i

implementacja wybranych zadah na podstawie

algorytméw

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

Ul, U2, U3, U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

u

W1

w2

W3

W4

ul

u2

Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Do uzyskania zaliczenia z przedmiotu wymagane jest uzyskanie 51% punktéw z

egzaminu.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie sprawozdan z ¢wiczen i uzyskanie ze wszystkich pozytywnej oceny. Ocena
koncowa to $rednia arytmetyczna z uzyskanych ocen ze sprawozdan.

Metody (sposoby) weryfikacji

Egzamin pisemny Sprawozdanie
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u3 X

U4 X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Kernighan Brian W., Ritchie Dennis M., 2003, Jezyk ANSI C, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa

2. Tondo Clovis L., Gimpel Scott E., 2003, Jezyk ANSI C : ¢wiczenia i rozwigzania, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa

3. Stroustrup Bjarne, 2014, Jezyk C++ : kompendium wiedzy, Wydawnictwo Helion, Gliwice

Literatura uzupetniajaca

1. Bielecki Jan, 1990, Biblioteki ANSI C, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa

2. Schildt Herbert, 2005, C++ : sztuka programowania, Wydawnictwo Helion, Gliwice
3. Koza Zbigniew, 2008, Jezyk C++ : pierwsze starcie : poznaj tajniki programowania w C++, Wydawnictwo Helion,
Gliwice
6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 30

nauczyciela akademickiego

:C:Jrg\jvnandﬁcthﬁgt;ajecia Cwiczenia laboratoryjne 30
Konsultacje 2
Przygotowanie do zajec 20

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 8
Przygotowanie sprawozdania 15
Przygotowanie do egzaminu 15

taczny naktad pracy studenta 120

Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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