POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie identyfikacji wizualnej

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
komunikacja wizualna 2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL1CC.2184.24

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (lic.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow A
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne znajomos¢ podstawowej wiedzy z dziedziny projektowania i typografii; metodologii
procesu projektowego oraz mozliwosci wykorzystania programéw graficznych do
tworzenia i edycji grafiki wektorowej

Przedmioty Podstawy kompozycji (A.6); Podstawy projektowania graficznego (B.12); Typografia,

wprowadzajace liternictwo, kaligrafia (B.10); Komunikacja i przekaz wizualny (C.4);

Koordynator Szymon Salinski

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
3.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15
Cwiczenia projektowe: 15
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Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 15
Cwiczenia projektowe: 15

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Zna problematyke projektowania graficznego,
brandingu i komunikacji wizualnej, posiada wiedze
z zakresu budowania znakéw graficznych, ikon

i piktograméw, psychologii barw i typografii.

Wskazuje role brandingu w budowaniu silnej marki
z wykorzystaniem mediéw spotecznosciowych
i nowoczesnych technologii.

Definiuje proces powstawania systemu identyfikacji
wizualnej i jego graficznych elementéw sktadowych
tworzacych jednorodny stylistycznie wizualny jezyk
komunikacji marki.

Wskazuje sposéb i technike realizacji koncepcji
projektowej, od szkicu az do finalnej konstrukcji znaku
graficznego i budowy na jego bazie kompleksowej
identyfikacji wizualnej marki.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Potrafi wnikliwie analizowa¢ problem projektowy

i dokonad syntezy formy wizualnej. Prezentuje wtasne
koncepcje projektowe i logicznie argumentuje trafnos¢
wtasnych decyzji.

Swiadomie korzysta z narzedzi cyfrowych,
oprogramowania graficznego Adobe CC wspierajgcego
warsztat projektanta i pozwalajacego na profesjonalne
opracowanie konstrukcyjne znaku graficznego

za pomoca grafiki wektorowej.

Podczas realizacji projektéw postuguje sie fachowa
terminologia z dziedziny projektowania, typografii,
komunikacji wizualnej, znakéw graficznych, logo

i systeméw identyfikacji wizualne;j.

Kompetencje spoteczne:
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Docenia znaczenie wiedzy z zakresu kreacji marki, KW_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

gotéw jest do zasiegania opinii ekspertéw z zakresu
identyfikacji wizualnej, rozumie potrzebe ciagtego
szkolenia sie, udziatu w warsztatach, festiwalach,
konferencjach dotyczacych tematéw logo

i identyfikacji wizualnej.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Celem zajec jest przyblizenie studentom, na czym Wyktad, Cwiczenia W1, W2, W3, w4, U1, U2,
polega tworzenie logo i kompleksowych systeméw projektowe U3, K1

identyfikacji wizualnej firm i instytucji. Coraz wieksze
zapotrzebowanie na nowe znaki graficzne w
przestrzeni gospodarczej i publicznej wptywa na to, ze
rola i waga identyfikacji wizualnej, wizerunku firmy,
marki lub produktu stale rosnie i ma duzy wptyw na
ich sukces na rynku.

W trakcie ¢wiczen studenci zostang przygotowani do
samodzielnej twérczej pracy projektowej w zakresie
identyfikacji wizualnej: analizy briefu, researchu i
badan, szukania pomystéw, symboli, budowania w
logo metafory, skrétu graficznego. Posigda
umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami
projektowymi w celu stworzenia efektywnego i
oryginalnego wizerunku firmy. Nauczg sie przebiegu
poszczegdlnych etapéw kreatywnego procesu
projektowego dotyczgcego budowania systemu
identyfikacji wizualnej. Poczgwszy od koncepcji
wstepnych, poprzez konstruowanie znaku w programie
wektorowym, komponowanie znaku, dobér typografii i
kolorystyki. W ramach zaje¢ praktycznych studenci
zdobeda umiejetnosci budowania kompleksowego
systemu identyfikacji firmy sktadajgcej sie z zestawu
wariantéw logo, drukéw akcydensowych, szablonéw
dokumentéw elektronicznych, materiatéw
promocyjnych i marketingowych. Studenci pracujgc
indywidualnie zgodnie z ustalonymi zatozeniami
projektowymi naucza sie pracy wg harmonogramu i
wspoétpracy ze zleceniodawca. Poznajg tez zagadnienia
Zwigzane z prawem autorskim i podstawami wiasnej
dziatalnosci gospodarcze;.

Na wyktadach studenci zapoznani zostang z tematykg
i terminologig dotyczaca logo, znaku firmowego,
wizerunku marki, ksiegi znaku.

Prezentowane beda réwniez aktualne najciekawsze
realizacje z zakresu identyfikacji wizualnej z Polski i
Swiata, projekty logo nagradzane na prestizowych
konkursach i festiwalach projektowych. Materiaty te
beda podstawa do analizy, wspdlnej dyskusji i tworczej
inspiracji.

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 3

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Kolokwium 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad - zaliczenie na ocene, kolokwium, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujgcej projekt,
obecnosc¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad - kolokwium, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujgcej projekt,
obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
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Cwiczenia projektowe

Efekt

uczenia

sie dla

Srzedmlot Kolokwium
w1 X
W2 X
w3 X
W4 X
Ul

u2

U3 X
K1
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujacej projekt,
obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
X X
X
X
X X
X
X X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa
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NV AW

Literatura uzupetniajaca

1. Frutiger A., 2003. ,Cztowiek i jego znaki”. Wydawnictwo d2d.pl.
Heller S., lli¢ M., 2008. ,Anatomia projektu”. Dom wydawniczy ABE.
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Press.
Weidemann J., 2007. ,Logo Design”. Wydawnictwo Taschen.

Fraser B., Murphy C., 2006. ,Profesjonalne zarzadzanie barwg” (wyd Il). Wydawnictwo Helion.
Adams S., 2008. ,Masters of Design - Logos & Identity”. Wydawnictwo Rockport Publishers.

Muller J., 2022. ,Logo Beginnings”. Wydawnictwo Taschen.
Mdller, J., Wiedemann J., 2019. ,,Logo Modernism”. Wydawnictwo Taschen.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje
Praca wtasna studenta Przygotowanie do zajec
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Magazyn ,2+3 D, grafika plus produkt” - ogdlnopolski kwartalnik projektowy, 2001-2016. Fundacja Rzecz Piekna.

Willberg H. P., Forssman F., 2015. ,Pierwsza pomoc w typografii” (wyd. 3). Wydawnictwo stowo/obraz.

Airey D., 2015. ,Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona”. Wydawnictwo Helion.

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

60

30
30
30
180

Heller S., Anderson G., 2020. ,Jak zaprojektowa¢ doskonate logo - 50 mistrzowskich projektéw”. Wydawnictwo Alma-
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