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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
architektura wnetrz 2024/25

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- 15AW-PS.DM1C.3369.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Sztuk Projektowych polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr) Fakultatywny

Profil studiéw Blok zajeciowy

Profil praktyczny Przedmioty kierunkowe

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Ariel Sliwinski
Okres Forma i godziny zajec Liczba
Semestr 1 » Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene punktow ECTS

3
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk

efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

wil wymienia rézne techniki wizualizacji projektéw takie
jak rysunek, makieta, model 3d, wizualizacja
komputerowa, model VR; definiuje podstawowe cechy
poszczegdlnych technik prezentacji; dobiera
odpowiedni sposéb prezentacji do projektu; wie jak
w sposéb klarowny przedstawi¢ opracowany projekt

Umiejetnosci:

Ul tworzy rzeczowe prezentacje opracowanych projektéw
w sposob przejrzysty i atrakcyjny; potrafi postugiwac
sie metodami prezentacji projektéw za pomoca grafiki
komputerowej, takimi jak tworzenie plansz, infografik,
czy prezentacji multimedialnych; operuje programami
do modelowania 3d; tworzy wizualizacje
komputerowe; proponuje nieszablonowe i autorskie
sposoby prezentacji projektu

Kompetencje spoteczne:

K1 podejmuje dyskusje na temat prezentowanego
projektu; jest otwarty na odmienne opinie na temat
badanego problemu projektowego; poszukuje
kreatywnego sposobu prezentacji; postepuje zgodnie
z zasadami z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnej; pracuje w zespole

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_WO05,
AW_P2_K_WO07

AW_P2_K_UO1,
AW_P2_K_UO5

AW_P2 K K02,
AW_P2_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. W ramach zajec¢ studenci koncentrujg sie na
poznawaniu réznorodnych technik prezentacji
projektéw, ktére sa istotne dla przysztych architektéw
wnetrz. W trakcie tych zaje¢ studenci zdobywaja
wiedze na temat réznych narzedzi i metod prezentacji,
ktére pozwalaja na skuteczng komunikacje swoich
koncepcji projektowych.

2. Podczas zaje¢ studenci nabywajg umiejetnosci
wykorzystywania réznych technik wizualizacji
projektéw, takich jak rysunek odreczny, modelowanie
3D, komputerowe renderowanie czy tworzenie makiet.
Pozwala to im na przedstawienie swoich pomystéw w
sposob atrakcyjny i przekonujgcy. Studenci poznaja
réwniez metody prezentacji graficznej, ktére
pozwalaja na klarowne i przystepne ukazanie
koncepcji projektowych za pomocg plansz, infografik,
czy prezentacji multimedialnych. Wazneym spektem

jest rowniez umiejetne dobranie konkretnej techniki do

opracowanego projektu.
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Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WK

P7S_UW, P7S_UK

P7S_KO, P7S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

wil

ul
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Podczas zaje¢, studenci majg okazje rozwijacé Cwiczenia projektowe
umiejetnosci komunikacyjne poprzez wyrazanie

swoich pomystéw, prezentowanie argumentow i

udzielanie konstruktywnej opinii na temat projektéw

pozostatych studentéw. Wspédtpraca w grupach oraz

dyskusje sprzyjaja rozwijaniu umiejetnosci stuchania i

zrozumienia punktu widzenia innych oséb. W ramach

przygotowywanych prezentacji studenci uczg sie

szacunku do wtasnosci intelektualnej innych twércéw.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil

ul

K1

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 45%
Prezentacja 35%
Aktywnos¢ 10%
Udziat w dyskusji 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest stworzenie prezentacji opracowanego projektu

z wykorzystaniem okreslonych narzedzi oraz techniki.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja Aktywnos¢

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Witek E. 2014. Komunikacja wizualna : nowoczesne narzedzia. Astrum
2. Bergstrom B. 2009. Komunikacja wizualna. Wydawnictow Naukowe PWN

Literatura uzupetniajaca

1. Horodynski P. 2004. Photoshop : sztuka tworzenia. Wydawnictwo MIKOM
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Udziat w dyskusji
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu

Zbieranie informacji do zadanej pracy

Praktyka (praca wtasna studenta)
Praca wtasna studenta

Konsultacje

Przygotowanie do zaliczenia

Przeprowadzenie badan literaturowych

taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

45

15

15

90

474



