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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.PL18C.2345.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Mikotaj Lubczynski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30, w tym zajecia zdalne:
» Cwiczenia projektowe (synchroniczne): 30
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30, w tym zajecia zdalne:
* Cwiczenia projektowe (synchroniczne): 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk

efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 Zna pojecia zwigzane z geometrig wykresina, zna AW _P1 K W06 P6S WG
zasady kompozycji bryt i ptaszczyzn oraz budowania
przestrzeni Swiattem.

w2 Posiada wiedze teoretyczna dotyczaca form i metod AW _P1 K W13 P6S_WG
prezentacji zadanh projektowych w technikach
komputerowych.

Umiejetnosci:

ul Stosuje geometryczne reguty do zapisywania AW _P1 K UO5 P6S_UW P6S_UK
i obrazowania mysli projektowej, konstruowania
wizualizacji przestrzennych w kontekscie
przygotowania do uzytkowania programéw
komputerowych.

u2 Potrafi tworzy¢ czytelne formy dokumentaciji, AW _P1 K U13 P6S_UW P6S_UK
prezentacji pracy projektowej w postaci wizualizacji.

Kompetencje spoteczne:

K1 Potrafi zbiera¢, analizowa¢ oraz Swiadomie AW _P1 K K02, P6S KK, P6S KK, P6S KO,
interpretowac istotne informacje jak réwniez tworzy AW _P1 K KO3, P6S_KK P6S_KO
wtasne projekty artystyczne i projektowe, ktére AW _P1 K K04
opieraja sie na réznorodnych stylach, faczac je
z wiedzg o technicznych i technologicznych aspektach
projektowania wnetrz oraz elementéw wyposazenia.

Posiada kreatywno$¢ w procesie tworzenia projektéw
oraz rozwigzywania zadah projektowych, jest otwarty
na innowacyjne pomysty w swojej dziedzinie.

K2 Wykorzystuje wizualizacje projektu w komunikacji AW_P1 K K05, P6S_KO, P6S KK,
z inwestorami i innymi uczestnikami procesu AW _P1 K K07, P6S_KO, P6S_KK P6S_KR
projektowego. AW _P1 K K12

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Przygotowanie wizualizacji projektowej - okreslenie Cwiczenia projektowe
celu i charakteru oraz odbiorcy prezentacji, (synchroniczne)

zaplanowanie kompozycji prezentacji, zebranie
materiatéw, opracowanie zawartosci i pomocy
wizualnych, odpowiednie przygotowanie formatu
planszy, wybér kolorystyki, modelowanie potrzebnych
obiektéw w programie, naktadanie materiatéw dla
realistycznego przekazania powierzchni obiektéw,
ustawienie czytelnej kompozycji. Przygotowanie
wizualizacji z wykorzystaniem réznych technik.
Wprowadzenie studenta w przestrzen tréjwymiarowa
w programach komputerowych do tworzenia
wizualizacji, animacji, tréjwymiarowej prezentacji
projektu. Wykonywane zadania pozwalaja uzyskac
umiejetnosci modelowania 3D oraz réznorodnosci
sposobdw prezentacji projektu.

Przygotowanie wizualizacji projektowej - okreslenie Cwiczenia projektowe
celu i charakteru oraz odbiorcy prezentacji,
zaplanowanie kompozycji prezentacji, zebranie
materiatéw, opracowanie zawartosci i pomocy
wizualnych, odpowiednie przygotowanie formatu
planszy, wybdr kolorystyki, modelowanie potrzebnych
obiektéw w programie, naktadanie materiatéw dla
realistycznego przekazania powierzchni obiektéw,
ustawienie czytelnej kompozycji. Przygotowanie
wizualizacji z wykorzystaniem réznych technik.
Cwiczenia utrwalajag zdobytg wiedze wczesniej,
zachecajg do samodzielnego zdobywania
dodatkowych umiejetnosci oraz ucza optymalizowad
zatraty czasu na przygotowanie prezentacji projektu.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
Zaliczenie ustne 20%
Aktywnosc 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, wykonanie zadan projektowych, wydruk, przekazanie projektu w

postaci elektronicznej, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
ul
u2
K1l X

K2 X

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
Zaliczenie ustne 20%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, wykonanie zadan projektowych, wydruk, przekazanie projektu w
postaci elektronicznej, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Projekt Aktywnosc

5. Literatura

1. PasekJ., 2014, Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2013 i 3ds Max Design 2013. Szkota efektu, Helion
2. Derakhshani, Randi L., 2014, Autodesk 3ds Max 2014 : oficjalny podrecznik, Gliwice : Wydawnictwo Helion

Literatura uzupetniajaca

1. LegrenziF., 2021, Corona: THE COMPLETE GUIDE, Autopubblicato
2. Hunter F., Biver S., Fuqua P., 2022, Swiatto w fotografii. Magia i nauka, Wydawnictwo Galaktyka
3. Peterson B., 2013, Kompozycja bez tajemnic, Wydawnictwo Galaktyka

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone
z bezposrednim udziatem

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 60

lub innych os6b
prowadzacych zajecia
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Praca wtasna studenta Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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