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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMCC.2930.24

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem w obszarze ubioru, materiatéw i
technologii
Przedmioty Podstawy projektowania
wprowadzajace
Koordynator Sara Betkier
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zagadnienia
w obszarze projektowania ubioru, potrafi
przeprowadzi¢ peten proces projektowy: od wstepnych
pomystdw, az do finalnej realizacji gotowego projektu
dyplomowego, orientuje sie w najnowszych
technologiach i technikach wytwarzania.

Zna okreslony zakres problematyki zwigzanej

z tradycyjnymi jak réwniez nowoczesnymi
technologiami stosowanymi w konfekcji Jest Swiadomy
rozwoju technologicznego zwigzanego

ze studiowanym przedmiotem. Potrafi wykorzystac te
wiedze w przygotowywanej pracy dyplomowe;.

Posiada $wiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw
i technologii stosowanych w projektowaniu ubioru.

Zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie
ubioru i dodatkéw modowych wynikajgce z obserwacji
potrzeb zaréwno jednostki jak i spoteczenstwa oraz
realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe w zakresie
wzornictwa dotyczgce szeroko rozumianego otoczenia
cztowieka.

Samodzielnie szuka wiasciwych rozwigzan probleméw
projektowych w zakresie projektu dyplomowego i jego
technicznej realizacji, podejmuje trafne decyzje
dotyczace metodyki etapdéw procesu projektowego
oraz proponuje sposdb prezentacji finalnych efektéw
Sswojej pracy.

Umie osiggnad rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych.

Dysponuje umiejetnosciami w zakresie rysunku
projektowego, technicznego oraz zurnalowego.
Wykorzystuje te umiejetnosci do przedstawienia
swojej koncepcji projektowej. Potrafi sporzadzi¢ opis
projektu dyplomowego ze wskazaniem réznych zrédet
inspiracji i kontekstéw. Sledzi rozwdj techniki
prezentacji i udoskonala swoje umiejetnosci w tym
zakresie.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt.
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

K2 Potrafi krytycznie argumentowa¢ podjete rozwigzania | WZ_P2_K K02
projektowe oraz uzasadni¢ wtasne decyzje zwigzane
z projektem. Opanowat umiejetnos¢ efektywnego
komunikowania sie podczas pracy zespotowe;.
Aktywnie wspoétpracuje z promotorem lub zespotem
promotorskim, umie negocjowac i argumentowacd
wiasne decyzje dotyczace pracy dyplomowe;.

K3 Ma zdolnos¢ twérczego myslenia. W trakcie WZ_P2_K K03
rozwigzywania zagadnien dyplomowych potrafi przyjac
otwartg postawe, by¢ komunikatywnym
i przystepnym. Wykazuje gotowos$¢ doskonalenia
umiejetnosci organizacji pracy poprzez stymulowanie
wysitku twoérczego i podejmowaniu
niekonwencjonalnych dziatan.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Student posiada odpowiednig wiedze w obszarze, ktéry obejmuje Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, w4, U1, U2,
zaréwno aspekty praktyczne, jak i teoretyczne z zakresu projektowania U3, U4, K1, K2, K3

ubioru, analizy trendéw, materiatoznawstwa odziezowego oraz historii
mody i bizuterii, stanowigca dla niego odpowiednig baze do pracy
dyplomowe;j.

Posiada Swiadomos¢ projektowa, umiejetnos¢ analizy, refleks;ji i
samokrytyki w kontekscie wtasnych projektéw oraz ma uksztattowane
umiejetnosci oceny projektow z perspektywy estetyki, funkcjonalnosci i
zgodnosci z zamierzeniami. Ma wiedze z zakresu etyki w projektowaniu
mody, obejmujacej zréwnowazone aspekty projektowania, praktyke w
tej dziedzinie i odpowiedzialno$¢ wobec Srodowiska.

Ma zdolnos¢ do wychwytywania i przetwarzania inspiracji ptynacych z
otoczenia, trendéw spotecznych, kulturowych, sztuki oraz zewnetrznych
bodZcédw do stworzenia unikalnych i zgodnych z duchem czasu
projektéw dyplomowych w obszarze projektowania ubioru.

Student potrafi wykorzystywac¢ nabytg wiedze techniczng, zdobytg w
toku studiéw do praktycznej implementacji projektéw ubioru, Swiadomie
kreuje temat projektu dyplomowego w oparciu o wasne
zainteresowania, analize trendéw i zdobyte inspiracje.

Posiada umiejetnos¢ definiowania klarownego celu projektu i jego
wartosci artystycznych i funkcjonalnych, skuteczne integrujac wiedze
teoretyczna z praktycznym podejsciem do projektowania ubioru,
tworzac kompleksowe i wartosciowe pod wzgledem artystycznym
projekty ubioru.

Dzieki eksperymentowaniu z réznymi materiatami odziezowymi, posiada
umiejetnos¢ ich analizy i zastosowania w projektach.

Skrupulatnie dba o detale w projektowaniu, Swiadomie definiujgc wybdr
koloréw, faktur, krojéw i innych elementéw projektu. Opanowat sztuke
recznych rzemiost zwigzanych z projektowaniem odziezy, takich jak
krawiectwo, haft, zdobienie, ktére znacznie rozszerzajg mozliwosci
projektowania kolekcji modowych.

Posiada umiejetnos¢ umieszczenia swoich projektéw w szerszym
kontekscie, uwzgledniajac wptyw spoteczny, kulturowy i ekologiczny.
Wykonuje projekty, ktére pozwalajg na rozwijanie wtasnego stylu i
tozsamosci projektowej, majac na uwadze konstruowanie projektéw
wieloelementowych, ktére sktadaja sie z réznych czesci harmonijnie
wspotpracujgcych ze sobg, kreatywnie stosujgc elementy przestrzenne
do tworzenia efektéw wizualnych.

Program nauki w Pracowni Ubioru stawia na poszerzenie horyzontéw w
podejsciu do projektowania skutecznie taczac tradycyjne umiejetnosci
rzemieslnicze z nowoczesng technologig, co jest istotnym fundamentem
do wykorzystania w zaawansowanych projektach dyplomowych. Student
potrafi jasno formutowa¢ problemy projektowe oraz skutecznie
przeksztatca¢ je w twércze i praktyczne rozwigzania wynikajace z
potrzeb jednostki i spoteczenistwa w kontekscie projektdw konfekgji. Jest
zdolny do rozpoznawania trendéw spotecznych wptywajacych na mode,
takich jak zmieniajace sie wartosci, preferencje oraz wzorce zachowan
spotecznych. Posiada zdolnos¢ do kreatywnego myslenia w celu
znalezienia innowacyjnych rozwigzah w projektowaniu odziezy, ktéra
uwzglednia réznorodnos¢ spoteczenstwa, biorgc pod uwage réznice
kulturowe, wiekowe, genderowe, i inne. Potrafi przetwarza¢ abstrakcyjne
koncepcje w konkretne projekty odziezowe, uwzgledniajgc zaréwno
aspekty estetyczne, jak i funkcjonalne.

Studenci w Pracowni dyplomowej Ubioru beda zaopatrzeni w wiedze z
uwzglednieniem aspektéw psychologicznych i emocjonalnych,
rozwijajgcych kreatywnos¢ oraz gtebsze zrozumienie istoty
projektowania ubioru w tworzeniu innowacyjnych, spotecznie
Swiadomych projektéw. Nabyta wiedza w Pracowni wyposazy studentéw
w umiejetnosci i narzedzia potrzebne do kontynuowania aktywnosci
projektowej w kolejnych latach studiéw, jak i podjecia juz samodzielnej
pracy projektowe;j.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajec
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
w3
W4
ul
U2
U3
ua

K1l
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz, Metoda "mistrz-uczen"

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Aktywnos¢ 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene na postawie przygotowanych rysunkéw projektowych, szkicéw i
modeli koncepcyjnych, opisu i uzasadnienia wybranej techniki. Przygotowanie tresci
pracy pisemnej. Prezentacja wykonanych projektéw. Ztozenie w terminie dyplomu.
Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz, Metoda "mistrz-uczen"

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Aktywnos¢ 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene na postawie przygotowanych rysunkdw projektowych, szkicow i
modeli koncepcyjnych, opisu i uzasadnienia wybranej techniki. Przygotowanie tresci
pracy pisemnej. Prezentacja wykonanych projektéw. Ztozenie w terminie dyplomu.
Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Aktywnos¢
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
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K2

K3

5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

uiewhn

Boucher F., (red.) Yvonne Deslandes Y., 2003: Historia mody. Dzieje od czaséw prehistorycznych do korica XX wieku,
Wydawnictwo Arkady

Historia Stroju, Maguelonne Toussaint- Samat, Larousse, W-wa 2002

MODA od starozytnosci do wspotczesnosci, Jacqueline Morley, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1997

Moda kobieca XX wieku, Alina Dziekonska-Koztowska, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1964

HISTORIA MODY, redakcja naukowa Marnie Fogg, Wydawnictwo Arkady, 2016

Literatura uzupetniajaca

NoukwhE

®

Krawiectwo: technologia, podrecznik dla zasadniczych szkét odziezowych, W-wa, Arkady, 1998

0 modzie XIX wieku, Andrzej Banach, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1957r. Wydanie Pierwsze
Fashion- A History from the 18th to the 20th Century. The Collection of the Kyoto Costume Institute

Moda: projektowanie, Sue Jenkyn Jones, W-wa: Wydawnictwo Arkady 2007

Historia ubioréw, M. Gutkowska-Rychlewska, Zaktad Narodowy Imienia Ossolinskich, 1968

Jak czyta¢ mode, Fiona Ffoulkes, Wydawnictwa Arkady, 2010

Materiatoznawstwo Odziezowe, Maria Chyrosz, Elzbieta Zembowicz-Sutkowska, Wydawnictwo Szkolne i Peda-
gogiczne, Warszawa 1993

Encyklopedia materiatéw odziezowych, Bauch Gail

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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