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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
05TINS.PI8.1219.24

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty/bloki obieralne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator Anna Witenberg
Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia projektowe: 30
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

4.0
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Kod

Wiedza:
W1

W2

Opis efektow uczenia sie

ma uporzadkowang wiedze w zakresie budowania
matematycznych i algorytmicznych modeli systeméw
elektronicznych i telekomunikacyjnych

ma szczeg6towq wiedze w zakresie zasad i metod
modelowania i symulacji komputerowe;j.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych
i innych zZrédet; potrafi integrowad uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze
wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie.

potrafi opracowac dokumentacje dotyczaca realizacji
zadania i przygotowac tekst zawierajacy omoéwienie
jego wynikéw.

potrafi opracowaé model systemu, zaprogramowac
symulacje, zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperyment
oraz poddac¢ analizie wyniki.

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

potrafi oceni¢ znaczenie eksperymentu symulacyjnego
w procesie projektowania i realizacji systemu
informatycznego i potrafi oceni¢ wptyw pracy wiasnej
na wyniki osiggniete przez zespét

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

TIN_O1_K_Wo01

TIN_O1 K W14

TIN_O1_K_U01

TIN_01_K_U03

TIN_O1_K_U20

TIN_O1_K_KO05

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Podstawowe pojecia i zakres przedmiotu, wyktadu.
Przypomnienie podstawowych wiadomosci o
Srodowisku MatLab.

Oméwienie jezykdw i platform symulacyjnych.

Wprowadzenie do formalnego opisu modelu. Kategorie
modeli: (a) modele systemoéw i proceséw dyskretnych
wspo6tbieznych, w tym sieci Petriego, logiki
temporalne, przestrzenie automatéw komérkowych,
(b) modele systeméw ciggtych, w tym dyskretyzacja
zagadnienia poczatkowego i brzegowego.

Wprowadzenie w metody symulacyjne: zakres
stosowania metod symulacyjnych; etapy formutowania
modeli symulacyjnych; btedy popetnione w badaniach
symulacyjnych.

Metody budowania modelu symulacyjnego; metoda
przegladania dziatah; metoda planowania zdarzen;
metoda interakcji proceséw. Metody organizacji zbioru
zawiadomieh o zdarzeniach.
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Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UO

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1

W1, W2

wil

W2
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
5. Generatory liczb pseudolosowych (a) o rozktadzie Wyktad W1, W2
réwnomiernym i ich testowanie (b) o dowolnych
rozktadach.
Ocena ztozonosci obliczeniowej algorytméw
symulacyjnych.
6. Wykonanie projektu modelu systemu, zaplanowanie i | Cwiczenia projektowe Ul, U2, U3, K1

wykonanie eksperymentu symulacyjnego..

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
ul
u2
u3

K1l
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Kolokwium zaliczeniowe na poziomie co najmniej 51%.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia projektu jest osiggniecie cho¢ w minimalnym stopniu
wszystkich zatozen projektowych oraz obrona swoich rozwigzanh.

Metody (sposoby) weryfikacji

Kolokwium Projekt
X
X
X
X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Tyszerl., 1999, Object oriented Computer Symulation of Discre Event - Systems. Kluwer Academic Publishers.
2. Perros H., 2009, Computer Simulation Techniques: Definitive Introduction!, Computer Science Department NC State
University Raleigh, NC

Literatura uzupetniajaca

1. Fujimoto R.M., 2000, Parallel and Distriputed Simulation Systems, JohnWiley&Sons, Inc.
2. Wainer G.Y., 2009, Discrete Event Modeling and Simulation, Taylor & Francis Group, LLC

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30

nauczyciela akademickiego

lpurtc))\jvnan dyzcahc;;? bzajecia Cwiczenia projektowe 30
Przygotowanie projektu 25
Konsultacje 4

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 6

taczny nakiad pracy studenta 120

Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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