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Poziom studiéw
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogdlne

Podstawowa wiedza z zakresu technik komputerowych.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace
Koordynator Tomasz Tomaszewski
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 1 * Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
* Cwiczenia laboratoryjne: 15, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

wil zna zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

W2 ma elementarng wiedze z zakresu budowy, dziatania,

obstugi oraz zastosowan podstawowych przyrzadéw
i systeméw komputerowych

Umiejetnosci:

ul posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego
i potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowa za pomoca
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢
sporzadzania opisu projektu oraz innych opracowan
ze wskazaniem réznych Zrddet, inspiracji i kontekstow
oraz sledzi¢ ciagty rozwdj technik przekazu
projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosé ich wykorzystania
W procesie ciggtego samorozwoju

u2 posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie
modelowania i makietowania koncepcji projektowych

U3 umie wyszukiwac, analizowac i wykorzystywac
dostepne informacje, a takze opracowac sposéb
wykorzystania zgromadzonych danych

Kompetencje spoteczne:

K1 posiada zdolno$¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twérczego

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_W09

WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_U07

WZ_P1_K_U08

WZ_P1 K U12

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Przygotowanie studentdw do korzystania z systeméw
wspomagajgcych proces projektowania
przemystowego. Przedstawienie metod szybkiego
prototypowania oraz inzynierii odwrotnej, w tym
technik modelowania 3D w zakresie modeli
krawedziowych, swobodnego formowania powierzchni,
operacji Boole’a w modelowaniu brytowym. Przyktady
zastosowania wybranych programéw na potrzeby
tworzenia geometrii, teksturowania i wizualizacji
obiektéw.
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Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, w2, K1
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Lp. Tresci programowe

2. Praca w srodowisku Autodesk Inventor. Tworzenie i

Formy zajec

edycja elementéw szkicu 2D. Nadawanie i
modyfikowanie wiezéw geometrycznych. Ustalanie
wymiarédw szkicu. Tworzenie szkicéw
parametrycznych. Zastosowanie technik utwierdzenia
krzywych typu splajn. Importowanie i modelowanie
geometrii na podstawie plikéw graficznych.
Wykorzystanie dostepnych narzedzi do generowania
ptaszczyzn konstrukcyjnych. Tworzenie szkicéw 3D dla
zdefiniowanych ptaszczyzn w przestrzeni 3D.
Zastosowanie metod rzutowania geometrii obiektéw.
Inzynieria odwrotna w zakresie modelowania obiektéw
krawedziowych. Analiza poprawnosci utworzonych
modeli parametrycznych.

Cwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Ul, U2, U3, K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
w2
ul
u2

u3
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Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji:
Kolokwium

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Zaliczenie kolokwium

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji:
Kolokwium

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie kolokwium

Metody (sposoby) weryfikacji

Kolokwium

Udziat:
100%

Udziat:
100%
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K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Jaskulski, A., 2020. Autodesk Inventor 2020 PL / 2020+ Podstawy metodyki projektowania. Wydawnictwo Naukowe
PWN.

2. Sempruch, J., Cichanski, A., Tomaszewski, T., 2014. Wspomaganie komputerowe projektowania inzynierskiego.
Wydawnictwa Uczelniane Uniwersytetu Technologiczno-Przyrodniczego

Literatura uzupetniajaca

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki, z jakg student sie styka podejmujac temat projektowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych uczelni.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Praca wtasna studenta
Inne (przygotowanie do egzaminu) 5
Konsultacje 5
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéow ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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