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Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem w obszarze wzornictwa i kierunkéw

rozwoju techniki.
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Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 60, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 60, Zaliczenie na ocene

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

W2 w zaawansowanym stopniu zna ogdlny zakres
problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymii
kierunkami rozwoju techniki we wzornictwie

W3 posiada Swiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw
i technologii stosowanych we wzornictwie

W4 zna zaleznosSci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

Umiejetnosci:

ul jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

u2 potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikajgce z obserwacji potrzeb zaréwno
jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowaé wtasne
koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa
dotyczgce szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

U3 umie osiggnac¢ rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych

u4 jest przygotowany do wspdtdziatania i wspotpracy
w zespole interdyscyplinarnymoraz zna formy
zachowan i potrafi publicznie zaprezentowac projekt
wykorzystujac réznorodne Srodki prezentacji

Kompetencje spoteczne:

K1 rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triada: analiza-synteza-projekt

K2 opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspoélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych

K3 posiada zdolno$¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twérczego
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Lp.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Kurs przygotowuje do zawodu projektanta w zakresie | Cwiczenia projektowe
projektowania mebli, artykutéw wyposazenia wnetrz i
wystawiennictwa. Ksztatcenie obejmuje zagadnienia
zwigzane z teorig projektowania, wiedzg o cztowieku,
wiedza techniczng, technikami wspomagajacymi
projektowanie. Integralng czescig kursu sa zajecia ze
sztuk wizualnych i réznego rodzaju form prezentacji
swoich projektéw.

W trakcie kursu studenci nabywajg umiejetnosci
niezbedne do wykonywania zawodu projektanta
wzornictwa i architekta wnetrz, w tym zdolnos¢
formutowania zatozen, kreowania pomystéw oraz
prezentacji prac projektowych.

Efektem zajec jest zapoznanie studentéw z wymogami
wystawiennictwa w zaleznosci od eksponowanego
towaru (rzeczy badz idei) oraz w réznych
przestrzeniach (np. galeria, sklep, showroom, pawilon
targowy, otwarta przestrzen).

Celem zajed jest zdobycie umiejetnosci kreowania Cwiczenia projektowe
przestrzeni wystawienniczej, poczawszy od
rozplanowania funkcji, tworzenia formy, oswietlenia,
doboru materiatéw, grafiki, wykorzystania technik
audiowizualnych, a skonczywszy na

zasadach roztozenia ekspozycji.

Celem zajed jest rozwijanie umiejetnosci kreatywnego
postrzegania przestrzeni.

Zajecia umozliwiajg wszechstronny rozwdj kandydata.
Przygotowujg do prowadzenia samodzielnej praktyki
zawodowej, pracy w zespotach interdyscyplinarnych
oraz podejmowania prac badawczych i
organizacyjnych z zakresu wzornictwa i szeroko
rozumianego projektowania. Ksztatcenie obejmuje
zagadnienia zwigzane z organizacjg procesu
projektowego z uwzglednieniem problematyki
ekonomicznej, technologicznej, ekologicznej i prawne;.
Wazna czescig programu sg zajecia ze sztuk
wizualnych, grafiki i reklamy oraz teoretyczne i
praktyczne podstawy stosowania réznego rodzaju
technik w projektowaniu.

Ideg pracowni jest nie tylko zadbanie o strone
estetyczna przedmiotu, ale poszukiwanie najlepszych
rozwigzan funkcjonalnych, konstrukcyjnych i
materiatowych dopasowanych do potrzeb i wymagan
odbiorcy.

Program kursu kfadzie szczegdlny nacisk na wptyw
projektanta za caty cykl funkcjonowania produktu,
poczawszy od samego sensu jego powstania poprzez
proces uzytkowania, az po kwestie jego zuzycia czy
powtdrnego wykorzystania.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3
wa
u1
U2
U3
U4
K1
K2

K3
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Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji:

Projekt

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt

Udziat:
100%

Udziat:
100%
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Literatura podstawowa
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Literatura uzupetniajaca

1. Cameron B. i B., 2006. Meble giete i inne przedmioty z wikliny, Warszawa
2. Dziegielewski S., 1996. Meble tapicerowane produkcja przemystowa, Warszawa

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Konsultacje
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

120

30
90
240
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