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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7B.2183.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Piotr Grygorkiewicz

Forma i godziny zajec
* Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
* Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene
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Liczba
punktow ECTS
3

Liczba
punktow ECTS
2

Liczba
punktéw ECTS
1
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

w2 wykazuje sie zrozumieniem wptywu rozwoju proceséw

cywilizacyjno-kulturowych na wspétczesnosc
Umiejetnosci:

Ul jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

u2 umie osiggnac¢ rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych

Kompetencje spoteczne:

K1 rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciaggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

K2 opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych

K3 posiada zdolnos¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwéj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twoérczego

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_U01

WZ_P2 K_U03

WZ_P2 K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K_K03

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_KK P7S_KO

P75_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

W dobie dzisiejszej cywilizacji $wiadomos¢ odbiorcéw | Wyktad, Cwiczenia
ewoluuje, a rzeczywistos¢ i standardy zycia projektowe
spotecznego nadaja grafice projektowej coraz wieksze
znaczenie. Grafika ma znaczacy wptyw na budowanie
estetycznej wrazliwosci spoteczefistwa. Odpowiednie
dziatania graficzne pomagajg tez w uzyskaniu
konkretnego oddziatywania spotecznego lub
reklamowego. Grafika niewatpliwie przenika w rézne
strefy zycia cztowieka i oddziatuje na ludzkie
interakcje. Studenci powinni w zamierzony sposéb
wykorzystywaé mozliwosci wptywu projektowania
graficznego na rzeczywistos¢ spoteczno-gospodarcza.
Celem zaje¢ jest wprowadzenie w metodyke
projektowania graficznego. Student uczy sie
projektowania przekazu niosacego forme i tres¢.
Zajecia maja przygotowac studentéw do kreatywnego
ale i Swiadomego podejmowania dziatan twérczych.
Program zaje¢ pozwoli uzyska¢ teoretyczng i
praktyczna wiedze z zakresu grafiki projektowej,
ukaze warianty jezyka graficznego. Celem jest
rozwijanie zdolnosci faczenia pojeé, wykorzystania
skrétu wizualnego i symboli. Student zdobedzie
umiejetnosci projektowania typografii, systeméw
komunikacji i przygotowania kompleksowych
projektéw wizualnych. Bedzie miat mozliwos¢
praktycznego opanowania umiejetnosci postugiwania
sie programami graficznymi. Poprzez realizacje
konkretnych projektéw zapoznaje sie z warsztatem
projektanta i wykorzystuje dostepne narzedzia
projektowe do kreacji dziatan artystycznych..

Na zajeciach poruszane sg zagadnienia z zakresu
zasad budowy kompozycji, sSrodkéw wyrazu, formatéw,
miar, typografii, prawidet geometrii, gramatyki
wizualnej, psychologii barw oraz percepc;ji
postrzegania ksztattéw i symboli. Podczas zajed
student zdobedziewiedze potrzebng do realizac;ji
zadah w réznych mediach komercyjnych.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Aktywnosc

Warunki zaliczenia przedmiotu:

aktywnos¢

Wygenerowano: 2024-11-14 20:26

Udziat:
100%
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Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
ul

u2

Wygenerowano: 2024-11-14 20:26

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Aktywnos¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Projekt, aktywnos¢

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Aktywnos¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, aktywnos¢

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Aktywnos¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, aktywnos$¢

Metody (sposoby) weryfikacji

Aktywnos¢

Udziat:

70%
30%

Udziat:

70%
30%

Udziat:

70%
30%

Projekt
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K1 X X
K2 X X
K3 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

NoukwhE

Typografia, AmbroseGavin, Harris Paul, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

Pismo i typografia, Andrew Haslam, Phil Baines, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010

Pierwsza pomoc w typografii (wyd. 3), Hans Peter Willberg Friedrich Forssman , Biblioteka Typografii, 2015
Profesjonine zarzadzanie barwg (wyd Il) Bruce Fraser, Chris Murphy, Heloin (2006)

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, David Airey, Helion

Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Mitchell Michael, Wightman Susan, Wydawnictwo d2d.pl, 2012
Literatura a sztuki wizualne,S. Wystouch, PWN, 199

Literatura uzupetniajaca

1.

Grafika w biznesie. Projektowanie elementdw tozsamosci wizualnej - logotypy, wizytéwki oraz papier firmowy,
Benicewicz-Miazga Anna, Helion, 2012

2. Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Madzik i inni..., SCHOLAR, 2012
3. Czym jest wzornictwo Podrecznik projektowania, Laura Slack ABC Dom Wydawniczy, 2007
4. Cztowiek i jego znaki, Adrian Frutiger, Wydawca D2D, 2012

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego

lub innych osob Cwiczenia projektowe 90
prowadzacych zajecia

Praca wtasna studenta Praktyka (praca wtasna studenta) 60
taczny nakiad pracy studenta 165
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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