Kierunek studiow
architektura

Specjalnos¢

POLITECHNIKA
BYDGOSKA

Wydziat Budownictwa,
Architektury i Inzynierii Srodowiska

Karta przedmiotu
Techniki warsztatowe

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2024/25

Kod przedmiotu
01AS.PI1C.2347.24

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii polski
Srodowiska

Poziom studiéow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Grupy zaje¢ standardu

B. Kontekst projektowania; B3. Warsztat projektowy:
rysunek, malarstwo, techniki warsztatowe, techniki
komputerowe, modelowanie, matematyka, geometria

Brak wymagan wstepnych.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace
Koordynator Piotr Brzezihski
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 1 * Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
* Cwiczenia projektowe: 15, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie
Wiedza:
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Kod

w1

w2

W3

Opis efektow uczenia sie

Student wie jak prawidtowo zakomponowa¢ makiete,
oraz odpowiednio dobra¢ kompozycje rysunku
perspektywicznego rysowanego z natury (rysunek
elementéw makiety) Student zna i potrafi ocenic¢ ich
przydatnos¢ do wykorzystania w architekturze

i urbanistyce rézne formy grafiki i techniki rysunkowe.

Student potrafi zdefiniowa¢ skale cztowieka oraz
wielkosci przedmiotdw i elementéw architektury
w réznych skalach makiet oraz na rysunkach
perspektywicznych.

Student rozumie otoczenie cztowieka (naturalne

i uksztattowane przez cztowieka), w tym rozwigzania
rzezbiarskie. Potrafi prawidtowo zdefiniowac strukture,
z ktérej zbudowane sg rézne formy przestrzenne. Zna

rézne elementy stuzace do komponowania przestrzeni,

np. uksztattowanie terenu, zielen, rzezby, budynki,
mata architektura.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

U4

us

Student umie przedstawi¢ obiekt architektoniczny

w formie ptaskiej i tréjwymiarowej. Potrafi
wykorzystywac w tym celu do tego techniki tradycyjne
- reczne modelowanie makiet - i nowoczesne, takie
jak drukowanie 3D, wycinanie przy uzyciu obrabiarek

wieloosiowych w technologii CNC makiety, wydruki 3D.

Postuguje sie tez rysunkiem perspektywicznym
i aksonometrycznym do odwzorowania zamystu
twdérczego.

Student umie prawidtowo zakomponowac rysunek
oraz makiete, z wykorzystaniem zasad kompozycji
oraz z uwzglednieniem skali cztowieka.

Student potrafi przedstawi¢ wtasne zamierzenie
projektowe za pomoca réznych rodzajéw makiet oraz
przedstawien graficznych: rysunkéw
perspektywicznych i aksonometrycznych.

Student potrafi na rysunkach odrecznych przedstawi¢
zaprojektowane kompozycje ptaskie i przestrzenne
(rysowane z wyobrazni lub z makiety).

Student umie wykonywaé makiety obiektéw
architektonicznych z réznych materiatéw i o réznym
stopniu skomplikowania.

Kompetencje spoteczne:

K1

Student docenia kulture i jest nie tylko jej aktywnym
odbiorcg, ale tez aktywnym wspéttworca. Jest otwarty
na eksperymenty w zakresie wzbogacania waloréw
kulturowych w odniesieniu do przestrzeni
architektonicznej. Ma swiadomos¢, ze podejmowane
przez niego dziatania projektowe wywieraja
bezposredni wptyw na Srodowisko zycia cztowieka. W
proponowanych rozwigzaniach stara sie budowac
przestrzenie przyjazne ludziom, uwzgledniajgc
potrzebe wzbogacenia przestrzeni o walory kulturowe
i spoteczne.
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Poznanie zasad perspektywy linearnej w rysunku Wyktad W1, W2, W3, K1
odrecznym (perspektywa jedno- i dwuzbiegowa,
perspektywa zabia i z lotu ptaka). Poznanie zasad
rysunku aksonometrycznego. Przedstawienie
sposobdéw wykorzystania rysunku architektonicznego
perspektywicznego i aksonometrycznego w praktyce
zawodowej architekta.

Przedstawienie idei pracy na makiecie podczas
tworzenia projektu architektonicznego i
urbanistycznego. Pokazanie réznych sposobéw
realizacji makiet (od koncepcyjnych, po realistyczne -
deweloperskie), potrzeby ich réznicowania w
zaleznosci od skali, rodzaju projektu, odbiorcy, etc.
Zaprezentowanie przyktadowych makiet
architektonicznych i urbanistycznych.

2. Studenci w ramach ¢wiczen projektowych realizujg Cwiczenia projektowe U1, U2, U3, U4, U5, K1
szereg praktycznych zadanh z zakresu odwzorowania
obiektu architektonicznego, jego fragmentu lub
otoczenia: rysunek architektoniczny perspektywiczny i
aksonometryczny, tworzenie makiet w réznych
technikach i skalach.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajec

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad Wyktady - wyktady multimedialne i prelekcje z wykorzystaniem zréznicowanych

mechanizmdéw metodycznych.

Zaliczenie pisemne z tresci wyktadéw.

Nalezy uzyska¢ ponad 50% punktéw z zaliczenia kohcowego. Zasady oceniania w
zaleznosci od uzyskanych punktéw ujetych procentowo: bardzo dobry: od 91% do
100%, dobry plus: 81%-90%, dobry: 71%-80%, dostateczny plus: 61-70%,
dostateczny: 51%-60%, niedostateczny: 0-50%. Ponadto nalezy spetni¢ wymég
zaliczenia kazdego efektu uczenia sie przypisanego do rozpatrywanej formy tego
przedmiotu.
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Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Cwiczenia - ¢wiczenia laboratoryjne, pokaz, dyskusja, indywidualne konsultacje
projektowe, przeglady stanu zaawansowania prac projektowych, prezentacja.
Zaliczenie poszczegdinych zadan projektowych w wyznaczonych terminach.
Nalezy uzyskac ponad 50% punktéw z zaliczenia kohcowego. Zasady oceniania w
zaleznosci od uzyskanych punktéw ujetych procentowo: bardzo dobry: od 91% do
100%, dobry plus: 81%-90%, dobry: 71%-80%, dostateczny plus: 61-70%,
dostateczny: 51%-60%, niedostateczny: 0-50%. Ponadto nalezy spetnié¢ wymdg
zaliczenia kazdego efektu uczenia sie przypisanego do rozpatrywanej formy tego
przedmiotu.

EZeZI;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Zaliczenie pisemne Projekt
W1 X

w2 X

W3 X

ul X
u2 X
u3 X
u4 X
us X
K1 X X

Literatura podstawowa

5. Literatura

1. Bartel K.: Perspektywa malarska. PWN, Warszawa, 1977.

N

Samujtto H., Samujtto J.: Rysunek techniczny i odreczny w budownictwie. Arkady, Warszawa, 1987.

3. Sieminski P., Budzik G.: Techniki przyrostowe - Druk 3D - Drukarki 3D, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, Warszawa 2015.
4. Suzin L.: Perspektywa wykresowa dla architektéw. Arkady, Warszawa, 1998.

Literatura uzupetniajaca

1. Knothe J.: Z zabiej perspektywy. Nasza Ksiegarnia, Warszawa, 1977.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

15

15
15
60
2
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