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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)

telekomunikacja i technologie internetu rzeczy 2023/24

Specjalnosc

Kod przedmiotu
05TTIRS.PI1B.1372.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studidow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Agata Gietczyk

Okres Forma i godziny zajec

Semestr 1 * Wykfad: 30, Egzamin

* Cwiczenia laboratoryjne: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza:
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Kod

w1

w2

W3

Opis efektow uczenia sie

Zna i rozumie metody postugiwania sie narzedziami IT
(rysowanie schematéw blokowych, programowania
w C++).

Posiada wiedze o zasadach dziatania ztozonych
systemow przetwarzania i wymiany informacji

Zna i rozumie zaawansowane teorie stanowigce
podstawe dziatania oprogramowania, wykonywania
obliczen i przetwarzania danych za pomocga
komputeréw

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Lp.

Potrafi przygotowac algorytm wykonania
powierzonych zadan z uwzglednieniem zadanych
parametréw

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z matematyki, fizyki
i informatyki do opisu proceséw, zapisu algorytmoéw

Posiada umiejetnosci wymagane do przetwarzania
danych

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

TTIR_O1_K_WO05

TTIR 01 K W12

TTIR 01 K W13

TTIR_O1_K_U03

TTIR_01_K_U04

TTIR_01_K_U12

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Wyktady: 1. Pojecie algorytmu, sposéb zapisu,
zastosowania algorytmiki, algorytmy iteracyjne i
rekurencyjne 2. Zapis (lista krokéw, kod programu,
schemat blokowy) i analiza algorytméw (poprawnos¢,
ztozonos$¢ obliczeniowa i pamieciowa) 3. Algorytmy
matematyczne (silnia, al. Euklidesa) 4. Algorytmy
sortowania (s. babelkowe, s. przez wstawianie, s.
przez wybdr, s. szybkie, s. przez scalania) 5.
Algorytmy kodowania liczb (kodowanie binarne,
szesnastkowe) 6. Algorytmy selekcji (al. Hoare'a, al.
magicznych pigtek) 7. Struktury danych (tablice,
kolejki FIFO, stosy, listy, drzewa i grafy) 8. Grafy
(problem komiwojazera, al. Dijkstry) 9. Przetwarzanie
tekstu (poszukiwanie wzorcéw) 10. Algorytmy
szyfrowania (kod Cezara, kody przestawieniowe, kody
podstawieniowe, kod XOR)

Laboratorium: - Implementacja wybranych algorytméw
- Badanie szybkosci dziatania algorytméw sortowania -
Implementacja struktur danych (stos, kolejka) -
Wykorzystanie struktur danych z biblioteki STL

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UO

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Ezezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

ﬁrzedmiot Zaliczenie pisemne Sprawozdanie

W1 X

W2 X

W3 X

ul X

u2 X

U3 X

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie 51%
punktéw z kolokwium.

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji:
Wejscidwka

Sprawozdanie

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
100%

Udziat:
50%
50%

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest spetnienie wszystkich ponizszych warunkéw:

1. oddanie wszystkich sprawozdan,

2. uzyskanie min. sredniej ocen 3.0 z wejscidwek,
3. uzyskanie min. $redniej ocen 3.0 ze sprawozdan.

5. Literatura

Wejscidwka

1. 1. Aditya Y. Bhargava, Algorytmy. llustrowany przewodnik, Helion, 2016. 2. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury
danych = programy, WNT 2000 3. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman , Algorytmy i struktury danych,

Helion, 2003 4. Robert Sedgewick , Algorytmy w C++ : grafy, Wydaw. RM, 2003

Literatura uzupetniajaca

1. 1. Donald E. Knuth, Sztuka programowania. T. 1, Algorytmy podstawowe , WNT, 2002 2. Donald E. Knuth, Sztuka
programowania. T. 3, Sortowanie i wyszukiwanie, WNT, 2002
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

30

20

15

20
120

474



