POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przekaz projektowy

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2023/24

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- 15WZ-PS.DM6B.2481.23
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Sztuk Projektowych polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr) Obowigzkowy

Profil studiéw Blok zajeciowy

Profil praktyczny Przedmioty podstawowe

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne
ymag P e Obstuga poczty email, internetu

e Znajomos¢ podstawowych pojec jezyka projektowego (uktaddw, systemow,
proceséw oraz wykorzystania tych poje¢ w praktyce projektowej, umiejetnosé
definiowania, zdolno$¢ abstrakcyjnego myslenia, porzadkowania i analizy
danych, znajomos¢ technik kreatywnego myslenia)

o Umiejetnos¢ wizualizowana graficznego swoich przemyslen i proponowanych
rozwiazan.

e Podstawowa wiedza o designie (Swiadomos$¢ czym jest design, proces
projektowy, kultura designu, design na Swiecie)

e Podstawowa znajomos¢ technik prezentacyjnych i zasad uczestnictwa w
dyskusji. Kultura stowa.

Przedmioty Techniki i narzedzia cyfrowe, Komunikacja i przekaz wizualny
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka Fujak
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Okres Forma i godziny zajec
Semestr 2 * Wyktad: 15, Zaliczenie na ocene

+ Cwiczenia projektowe: 15, Zaliczenie na ocene

Okres Forma i godziny zajec

Semestr 3 * Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 wykazuje sie zrozumieniem wptywu rozwoju proceséw

cywilizacyjno-kulturowych na wspétczesnoscé

w2 ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych
i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem
zawodu projektanta

W3 zna w niezbednym zakresie prawo autorskie,
ze szczegblnym uwzglednieniem zagadnien
dotyczacych jego ochrony, granic miedzy inspiracjg
a plagiatem w realizacji zadanh projektowych

Umiejetnosci:

ul potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikajace z obserwacji potrzeb jednostki
jak i spoteczenstwa oraz realizowa¢ wtasne koncepcje
projektowe w zakresie komunikacji wizualnej
dotyczace szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

u2 jest przygotowany do wspdtdziatania i wspotpracy
w zespole interdyscyplinarnym oraz zna formy
zachowan i potrafi publicznie zaprezentowac projekt
wykorzystujgc réznorodne Srodki prezentacji

u3 zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy
(z podkresleniem umiejetnosci jezykowych w zakresie
terminologii komunikacji wizualnej, sztuk
plastycznych, historii i teorii sztuki, designu)

u4 potrafi komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej
terminologii z zakresu projektowania

Kompetencje spoteczne:

K1 rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe
i postuguje sie triada: analiza-synteza-projekt

K2 opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych
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Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_W08

WZ_P2_K W10

WZ_P2 K_U02

WZ_P2_K_U06

WZ_P2 K_U10

WZ_P2_K U1l

WZ_P2 K K01

WZ_P2_K_K02

Liczba
punktow ECTS
3

Liczba
punktéw ECTS
1

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UK

P7S_UK P7S_UO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P75_KO
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Kod

K3

K4

Lp.

Opis efektow uczenia sie

posiada zdolno$¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twérczego

posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej
krytyki w stosunku do dziatah wtasnych i innych oséb.
Wykazuje sie refleksjg dotyczaca aspektéw etycznych
i spotecznych, zwigzanych z wtasna praca twoércza.
Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wtasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2 K _K03

WZ_P2_K_K04

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Student potrafi selekcjonowad informacje oraz,
formutowad wyzwania projektowe w oparciu o analize
aktualnych trendéw w sztuce i designie.

Rozumie spoteczna role projektanta w kontekscie
zrownowazonego rozwoju. Wie, czym sa nauki
spoteczne i rozumie ich role w projektowaniu.

Potrafi zastosowac wiedzy w zakresie niezbednego
zabezpieczenia wtasnosci intelektualnej. Potrafi
wykonac rozeznanie rynku, w celu unikniecia plagiatu.
Potrafi oznacza¢ materiaty Zzrédtowe.

Potrafi stworzy¢ wtasng metodyke projektowg
dopasowang do problemu projektowego, na bazie
wiasnego doswiadczenia oraz obserwacji otoczenia.

Sprawnie postuguje sie terminologig projektowa,
swobodnie dobiera formy i $rodki prezentacji projektu
oraz w sposéb komunikatywny potrafi przedstawic
wybrane zagadnienie z zakresu komunikacji wizualnej.
Student jest w stanie wspotpracowad z innymi
cztonkami zespotu projektowego, dzieli¢ zadania
pomiedzy cztonkéw zespotu, rozliczacé cztonkéw
zespotu z wykonanej pracy .

Student potrafi porozumiewac sie z cztonkami
interdyscyplinarnych zespotéw w wybranym jezyku
obcym, w stopniu komunikatywnym.

Jest w stanie w sposéb klarowny przedstawic gtéwne
zatozenia projektu, pomyst oraz jego realizacje
stosujac poprawne nazewnictwo. Potrafi w sposéb
komunikatywny przekazywac¢ mysli.

Potrafi w klarowny sposéb przekazywac mysli w jezyku
polskim w pi$mie i mowie. Nie robi btedéw
stylistycznych, ortograficznych. Sposéb prezencji,
wystawiania sie oraz ogélnej kultury osobistej jest
adekwatny do poziomu osoby, ktéra ksztatci sie na
uczelni wyzszej.
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Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_KK P7S_KR

P7S_KK P7S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

wil

W2

W3

ul

u2

u3

u4

K1, K2
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Lp.

10.

11.

Tresci programowe Formy zajec

Jest otwarty na korzystanie z réznego rodzaju narzedzi | Wyktad, Cwiczenia
do stymulacji kreatywnego myslenia, potrafi korzysta¢ | projektowe

z roznych Zrédet informacji, jest otwarty na

eksperymenty, nie boi sie konfrontacji z

konstruktywna krytyka.

Jest w stanie w sposéb krytyczny podejé¢ do efektéw | Wyktad, Cwiczenia
swojej pracy. Potrafi przyja¢ konstruktywne uwagi do projektowe
projektu i zastosowac sie do wytycznych wskazanych

przez prowadzacego zajecia

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do Wyktad, Cwiczenia
identyfikowania odpowiednich kanatéw komunikacji z | projektowe
odbiorca po przez swobodnego zastosowania

odpowiednich narzedzi oraz srodkéw wyrazu. W tym

celu rozwijajg umiejetnosci przeksztatcania obrazu

cyfrowego na poziomie zaawansowanym.

Istotnym celem jest zapoznanie studenta z metodyka

projektowania Design Thinking, w kontekscie nowych

form przekazu i rozwoju wspétczesnej technologii.

Student zostanie przygotowany do projektowania

ukfaddéw typograficznych i elementéw graficznych

zaréwno na ptaszczyznie jak i na obiektach

przestrzennych. Zajecia majg przygotowac przysztych

projektantéw do twérczego i kompleksowego

podejmowania wyzwan projektowych na

samodzielnych stanowiskach oraz do pracy w zespole

kreatywnym.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

K3

K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zajec

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Projekt, Case study, Design thinking
Metody (sposoby) weryfikacji:

Aktywnos¢

Zaliczenie ustne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Obecnos$¢ podczas zajed
* Prezentacja multimedialna
* Plansza prezentacyjna wykonany projekt podczas zajec
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Udziat:
50%
50%
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Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Obecnos¢ podczas zajed
* Prezentacja multimedialna
* Plansza prezentacyjna wykonany projekt podczas zajeé

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Case study, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie ustne

Projekt

Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Obecnos$¢ podczas zajec
* Prezentacja multimedialna
* Plansza prezentacyjna wykonany projekt podczas zajec

Ezezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

ﬁrzedmiot Zaliczenie ustne Aktywnos¢
W1 X

W2 X

W3 X

ul

u2 X

U3 X

u4 X

K1 X

K2 X

K3 X
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Udziat:
50%
50%

Projekt
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K4 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne. Heller Steven. Wydawnictwo TMC.
2. Jezyk projektowania graficznego. Richard Poulin.Wydawnictwo TMC.

3. Design i grafika dzisiaj. Quentin Newark. ABE Dom WYdawniczy

4. Anatomia projketu. Steven Heller. ABE Dom Wydawniczy.

5. Cztowiek i jego znaki. Adrian Frutiger. Wydawnictwo Do.

Literatura uzupetniajaca

Cialdini R., Wywieranie wptywu na ludzi, GWP, 2007 (oraz inne wydania)

Donnelon A., Kierowanie zespotami. Osobisty mentor, Harvard Business School Press, 2007.
Hannaway C., Hunt G., Umiejetnosci menedzerskie, Wyd. Kopia, 1994 (oraz inne wydania)
Zawadzka A.M. (red.), Psychologia zarzagdzania w organizacji, PWN, 2010.

Marody, M., 1987, Technologie intelektu, Warszawa.

uvRewnNE

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Studiowanie literatury

Praca wtasna studenta
Inne (przygotowanie do egzaminu)
Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

15

45

20
10
20
10
120
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