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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL3B.2169.25

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Student powinien wykazywac zainteresowanie sztukg wizualna, w szczegdlnosci w

zakresie grafiki projektowe;.

Brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Julia Lewandowska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Liczba

punktow ECTS

3.0

Liczba

punktow ECTS

2.0

1/5



2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 Zna zakres i metodologie procesu projektowego, wie
jak postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie
projektowania graficznego.

w2 Zna podstawowe formy projektowe oraz srodki
i technologie niezbedne do realizacji zadania
projektowego.

Umiejetnosci:

Ul Przeprowadza proces projektowy, dobierajac
odpowiednie zatozenia oraz parametry technologiczne,
na podstawie przeprowadzonej analizy i syntezy
problemu badawczego. W sposéb logiczny formutuje
i argumentuje wiasne koncepcje twércze z zakresu
projektowania graficznego.

u2 Identyfikuje wtasciwa forme oraz metode realizacji
koncepcji projektowych, wykorzystujac technologie
i narzedzia cyfrowe oraz techniki wytwarzania.

Kompetencje spoteczne:

K1 Wyzwala twércze dziatania niezaleznie od istniejgcych
ograniczen. Szuka rozwigzan probleméw
projektowych, interpretuje wspétczesne komunikaty
wizualne i potrafi umiejscowi¢ w ich konteks$cie wtasne
dziatania z zakresu projektowania graficznego.

K2 Podejmuje sie réznorodnych wyzwan z zakresu
projektowania graficznego. Wyraza komunikat
wizualny za pomoca syntezy i skrétu graficznego.
Przygotowuje koncepcje projektowe w oparciu
o0 analize i rézne formy inspiracji. Interpretuje nature,
transformujac jg na okreslone Srodki wyrazu.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

KW_P1 K W01

KW_P1_K_W09
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KW_P1 K _KO01

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe

Celem wyktadu jest ksztattowanie u studentéw
Swiadomosci opartej na prawidtowym rozumieniu
istoty pracy projektanta. Studenci pogtebiajg swoja
wiedze dotyczacg metodologii procesu projektowego,
historii projektowania graficznego oraz najnowszych
dokonan projektowych.

1. Podstawowa terminologia dotyczaca
projektowania graficznego.

2. Metodologia procesu projektowego

3. Wspodtczesne i XX-wieczne tradycje i tendencje w
grafice uzytkowej.

4. Polska Szkota Plakatu

5. Typografia. - Rys historyczny - Kroje pisma i
fonty - Anatomia kroju pisma - Glify

6. Techniki drukowania

7. Przygotowanie do projektowania graficznego -
Projektowanie obiektéw grafiki wektorowej -
Projektowanie obiektéw grafiki bitmapowej

Zajecia wprowadzajg w podstawowe zagadnienia z
obszaru projektowania graficznego. Celem przedmiotu
jest zapoznanie studentéw z zakresem i metodologia
procesu projektowego. Studenci uczg sie analizy
zadania projektowego, poszukiwania rozwigzan,
wykorzystania réznych metod twérczej kreacji oraz
sposobdw prezentacji realizowanego projektu. Zajecia
majg uswiadomi¢ studentom role srodkéw
plastycznych w procesie przekazywania komunikatu
wizualnego oraz relacje tresci i formy.

W pierwszym semestrze zajec studenci analizujg
podstawowe problemy ksztattowania komunikatu
wizualnego pozwalajace rozszerzy¢ umiejetnosci
doboru kompozycji, okreslania zaleznosci pomiedzy
ksztattem, barwg i uktadem form plastycznych. Uczg
sie Swiadomie postugiwadé barwg, syntezg, hierarchia,
kontrastem i skalg. Zadania warsztatowe ksztattuja
umiejetnos¢ analizy i porzadkowania formy w
struktury znaczeniowe. Studenci poznajg poszczegdlne
etapy procesu projektowego, a realizowane na
zajeciach tematy stuza pogtebianiu kreatywnego
myslenia i rozwoju $wiadomosci projektowej.

W drugim semestrze zaje¢ studenci wykorzystuja
wiedze zdobytg podczas pierwszych warsztatowych
doswiadczen projektowych. W realizowanych
zadaniach muszg uwzgledni¢ wszystkie etapy
projektowania, ktére poznali: od ksztattowania zatozen
do przedstawienia efektéw finalnych projektu. Tematy
zadan sg na wyzszym poziomie skomplikowania i
wymadajg bardziej wnikliwych poszukiwan formy.
Poprzez zadania projektowe uwzgledniajgce prace nad
forma, ksztattem, kolorem, trescig, walorem,
kompozycja i przestrzenia, studenci uczg sie
Swiadomie dokonywa¢ wyboru miedzy Srodkami
graficznymi oraz wykorzystywac je do realizacji
przekazu artykutowanego stowem i obrazem. Studenci
ucza sie metod, dzieki ktérym beda potrafili nadawacd
treSciom i myslom forme wizualna.
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Formy zajec

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2

ul

Kolokwium
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Kolokwium 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad - zaliczenie na ocene, kolokwium, obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk plansz prezentujgcych
koncepcje projektowg, przekazanie projektu w postaci elektronicznej, obecnosé i
aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk plansz prezentujgcych
koncepcje projektowg, przekazanie projektu w postaci elektronicznej, obecnos¢ i
aktywnos¢ na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
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U2 X
K1 X X

K2 X X
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 15
Przygotowanie do zajec 10
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 25
taczny nakiad pracy studenta 150
Liczba punktéw ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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