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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.PL1CE.2334.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty/bloki obieralne

Znajomos$¢ podstaw ergonomii, umiejetnos$¢ sporzadzania dokumentacji technicznej,
umiejetnos¢ wykonania wizualizacji w dowolnej technice odrecznej lub cyfrowej

Podstawy projektowania, Podstawy projektowania architektury wnetrz, Ergonomia

Julia Wleklinska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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Liczba
punktow ECTS
5.0

Liczba
punktow ECTS
5.0
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Okres Forma zaliczenia
Semestr 5 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 60

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektdw uczenia sie
Wiedza:
W1 Potrafi ksztattowad przestrzen dostosowang

do potrzeb uzytkownika, a swoje decyzje projektowe
opiera na wiasnych doswiadczeniach artystycznych,
wiedzy, znajomosci tradycji. Zna zasady projektowania
réznorodnych przestrzeni w najblizszym otoczeniu
cztowieka, zaréwno prywatnych, jak i publicznych. Zna
i rozumie charakterystyke réznorodnych materiatéw
budowlanych i wykonhczeniowych oraz techniczne
wymagania w odniesieniu do elementéw budynkéw
oraz instalacjach. Dobiera wtasciwg nomenklature
architektoniczno-plastyczng oraz zna i rozumie
znaczenie terminologii projektowej. Identyfikuje
zasady kompozycji bryt i ptaszczyzn, oraz budowania
przestrzeni Swiattem.

Umiejetnosci:

Ul Potrafi zapisa¢ swoje decyzje projektowe za pomoca
rysunku, modelu przestrzennego w programie 3d oraz
w postaci makiety. Dobiera materiaty o odpowiednich
wiasciwosciach technicznych i estetycznych wdraza je
w projekcie, w zaleznosci od specyfiki przestrzeni oraz
zatozen projektowych, a takze potrzeb i preferencji
uzytkownika. Analizuje przestrzen i odpowiednio
dobierac skale, forme i materiaty w projekcie, a takze
swobodnie postuguje sie zapisem ptaskim
i przestrzennym. Potrafi definiowac zadania
projektowe, charakteryzowac i interpretowac projekty.

u2 Potrafi zdefiniowa¢ problemy projektowe i opisac je
fachowym jezykiem oraz analizowad wtasne projekty.
Potrafi zbiera¢ informacje, analizowac zrédta
i przetwarza¢ pozyskane materiaty w celu rozwigzania
problemu projektowego. Potrafi zaprezentowad swdj
projekt za pomoca réznorodnych srodkéw wyrazu
w postaci szkicéw, rysunkéw, modeli przestrzennych -
w technikach tradycyjnych i cyfrowych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest otwarty na pozyskiwanie nowych informac;ji
i zdolny do przetwarzania ich dla potrzeb projektu.

K2 Swiadomie wykorzystuje wyobraZnie i intuicje, taczac
je ze znajomoscia technicznych i technologicznych
aspektéw elementéw wyposazenia wnetrz
do tworzenia projektédw o réznej stylistyce.
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW _P1 K W07,
AW _P1_K W12

AW _P1_K_U09,
AW _P1 K U10

AW _P1 K_U11,
AW _P1 K U13

AW _P1 K_K02

AW_P1 K KO3

Liczba

punktow ECTS

5.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WK

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW P6S_UK

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW P6S_UK

P6S_KK

P6S_KK P6S_KO
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K3 Wykazuje krytycyzm w stosunku do uktaddw AW _P1 K K10 P6S_KK P6S_KO

przestrzennych i jest zdolny do logicznego myslenia
i wyciggania wtasciwych wnioskéw.

Lp. Tresci programowe

3. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

Efekty uczenia sie dla

1. Projekt semestralny podzielony na etapy w procesie Cwiczenia projektowe W1, Ul, U2, K1, K2, K3
projektowym: - wybér uzytkownika oraz funkg;ji
wnetrza - odnalezienie tozsamosci wybrane;j
lokalizacji, poszukiwania w historii miejsca oraz
poznanie potrzeb uzytkownikéw wnetrza - szukanie
inspiracji w naturze, szkice z natury, rysunki
koncepcyjne, tworzenie moodboardéw w
poszanowaniu indywidualnosci i kreatywnosci
studenta - okreslenie programu uzytkowego dla
wybranego sposobu uzytkowania przestrzeni w
poszanowaniu potrzeb uzytkownika - tworzenie uktadu
funkcjonalnego na rzucie i przekroju w skali 1:50 -
tworzenie modelu 3d w programie komputerowym,
dobdr elementdw i materiatéw wykonczeniowych -
tworzenie wizualizacji komputerowych wnetrz -
tworzenie makiety wnetrz - tworzenie plansz
prezentujacych projekt - tworzenie prezentacji
multimedialnej -prezentacja projektu na forum grupy

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zajeé
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
Udziat w dyskus;ji 5%
Aktywnos¢ 5%
Konsultacje 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie projektu semestralnego wg wyznaczonego procesu projektowego.
Obecnos¢ i zaangazowanie na zajeciach.
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
, i i 0,
Cwiczenia projektowe Udziat w dyskusji >%
Aktywnos¢ 5%
Konsultacje 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie w terminie wydanego studentom zadania/zadan semestralnych. Aktywna
praca w trakcie semestru.

Semestr 5

Forma zajeé
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
, i i 0,
Cwiczenia projektowe Udziat w dyskusji >%
Aktywnosc 5%
Konsultacje 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie w terminie wydanego studentom zadania/zadah semestralnych. Aktywna
praca w trakcie semestru.

Egitnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Aktywnosc Udziat w dyskusji Konsultacje
w1l X X X X

Ul X X

u2 X X X X

K1 X X X

K2 X X X X

K3 X X
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 180
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢ 65

Przygotowanie projektu 90
Praca wtasna studenta

Zbieranie informacji do zadanej pracy 45

Konsultacje 30
taczny nakiad pracy studenta 410
Liczba punktéw ECTS 15

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-07-17 19:27

5/5



