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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3B.2477.24

nkiem studiow Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne znajomos¢ programoéw graficznych, umiejetnos¢ doboru typografii, znajomosé pojec
z dziedziny projektowania i typografii

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Anita Szymankiewicz
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 1 * Wyktad: 15, Zaliczenie na ocene; w tym zajecia zdalne:

° Wyktad synchroniczny: 15

» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene

Okres Forma i godziny zajec
Semestr 2 » Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba
punktow ECTS
2

Liczba
punktow ECTS
2
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 definiuje pojecia i rozwigzuje problemy zwigzane WZ_P2_ K W01
z tematyka projektowania, konstrukgji i realizacji
wydawnictw, rozumie role i funkcje typografii
w strukturze ksigzki, wskazuje i rozréznia rézne typy
wydawnictw i ich docelowe przeznaczenie rozumiejgc
specyfike ich projektowania

W2 posiada wiedze z zakresu historii grafiki wydawniczej WZ P2 K W04
i typografii, analizuje i charakteryzuje przyktady
wydawnictw pod katem przydatnosci do swojego
projektu, zna aktualne trendy i tendencje rozwoju
publikacji ksigzkowych

Umiejetnosci:

Ul postuguje sie oprogramowaniem graficznym WZ_P2_K U0O4
wspomagajgcym proces projektowania, stuzgcym
do komputerowego sktadu tekstu (Adobe Indesign) jak
rowniez do cyfrowej obrébki obrazéw i zdje¢ (Adobe
Photoshop)

u2 Potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje WZzZ_P2_K U09
projektowe i artystyczne w zakresie projektowania
wydawnictw w odpowiedzi na potrzeby uzytkownika,
0siggajac zamierzone cele estetyczne, funkcjonalne,
techniczne i komercyjne

Kompetencje spoteczne:

K1 dokonuje samooceny stanu swojej wiedzy WZ P2 K K01
i umiejetnosci z zakresu projektowania grafiki
wydawniczej, docenia znaczenie wiedzy praktycznej
dotyczgacej technicznej strony projektowania
i wydawnictw, dgzy do pogtebiania swojej wiedzy
i umiejetnosci w ciggle rozwijajacej sie dziedzinie
nowych technologii i materiatéw poligraficznych

K2 Potrafi skutecznie komunikowac sie podczas pracy WZzZ_P2_K K02
zespotowej w ramach wspélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych.
Potrafi analizowac i odpowiednio argumentowac
wybrany proces projektowy.

K3 wykazuje sie zdolnoscig twérczego myslenia WZ_P2 K KO3
i kreatywnym, nieszablonowym podejsciem do tematu
kreacji projektu wydawnictw, wyrdznia sie otwarta
postawa w trakcie rozwigzywania problemoéw
projektowych i ich prezentacji, bierze
odpowiedzialnos$¢ za powierzone zadania w realizacji
publikacji

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Wyktad: Wykfad, Wyktad

Wyktad obejmuje szeroki zakres tematéw zwigzanych z synchroniczny, Cwiczenia
projektowaniem i produkcjg wydawnictw drukowanych oraz projektowe

cyfrowych m.in.:

1.  Podstawy projektowania graficznego wydawnictw: Zasady
kompozycji, kolorystyka, typografia i inne elementy
projektowania graficznego.

2. Proces projektowania publikacji: Od koncepcji do finalnego
produktu. Omdwienie etapéw takich jak badania rynku, tworzenie
szkicdw, rozmieszczenie tresci, projektowanie oktadek i stron
wewnetrznych.

3.  Typografia: Wybdr odpowiedniej typografii, zasady
typograficzne, czytelnos¢ i hierarchia tekstu.

4.  Przygotowanie plikéw do druku: Formatowanie,
rozdzielczos¢ obrazéw, zarzadzanie kolorami, przygotowanie

plikéw PDF.
5.  Grafika cyfrowa.
6. llustracje i zdjecia: Wybdr i edycja zdje¢, tworzenie

ilustracji, integracja grafiki z tekstem.

7. Narzedzia i technologie. Oprogramowania do projektowania
graficznego oraz innych narzedzi wykorzystywanych w pracy
grafika wydawniczego.

8.  Rozwazenie réznic w projektowaniu dla réznych mediéw,
takich jak ksigzki, czasopisma, broszury, materiaty reklamowe,
aplikacje mobilne itp.

9.  Trendy w projektowaniu graficznym.

10. Umiejetnos¢ efektywnej komunikacji z klientem,
interpretacja i realizacja ich potrzeb oraz wspdtpraca z innymi
specjalistami: redaktorzy, drukarze i programisci.

11. Prawa autorskie, odpowiedzialnos¢ za tresci publikowane.
12. Projektowanie dla réznych grup docelowych: Dostosowanie
projektdw do réznych grup wiekowych, kulturowych i
spotecznych.

13. Analiza przypadkdw i studia przypadkéw projektdw grafiki
wydawniczej.

Cwiczenia projektowe:

Nadrzednym celem zajec jest uswiadomienie studentom bardzo
istotnej roli udziatu twércy projektanta graficznego, w szerokim
procesie komunikacji spotecznej. Dalszym celem zajec jest
wyksztatcenie Swiadomej, twdrczej i zgodnej z wymogami
procesu wydawniczego metody projektowania tradycyjnych
komunikatéw drukowanych, o réznym stopniu komplikacji, jak i
metody praktycznej realizacji potrzeb nowych konsumentéw
cyfrowej kultury wizualnej. Student musi Swiadomie
wykorzystywac obszerng wiedze popularnonaukowa w
powigzaniu z technologia komputera. Zostanie on przygotowany
do tworzenia réznych elementéw grafiki wydawniczej jako
obiektéw kultury materialnej oraz wirtualnej np. e-gazety, e-
magazyny.

Studenci powinni w stopniu $rednio zaawansowanym i biegtym
postugiwac sie programami graficznymi takimi jak m. in. Adobe
Photoshop, Adobe llustrator/Corel Draw, InDesign (opcjonalnie:
znajomos¢ innych programéw), tak aby przy pomocy narzedzi i
technologii cyfrowych potrafili swobodnie budowac interesujace
pod wzgledem tresci i formy kompozycje, odpowiadajace
tematyce realizowanych zadan, bedace jednoczes$nie forma coraz
bardziej samodzielnej wypowiedzi artystycznej We wprowadzeniu
do zajec poruszana zostanie tematyka zwigzana z procesem
projektowania grafiki wydawniczej, procesami technologiczno-
produkcyjnymi druku, wymogami materiatowymi,
przygotowaniem do druku w réznych technikach oraz wymogi i
tendencje elektronicznego $wiata grafiki wydawnicze;.
Prezentowane beda zaréwno historyczne aspekty grafiki
wydawniczej jak i jej najciekawsze nowo publikowane osiggniecia
jako forma inspiracji do indywidualnych lub zespotowych
poszukiwan twérczych.
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Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2,
K3

3/5



4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1 X

W2 X

Wygenerowano: 2024-11-18 05:14

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 80%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Zaliczenie pisemne. Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
Prezentacja 20%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu, prezentacja i aktywnosc na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 60%
Prezentacja 20%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie i prezentacja projektu oraz aktywnos$c na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Aktywnos¢ Projekt
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Ul X X

u2 X X

K1 X X
K2 X X
K3 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Typografia, AmbroseGavin, Harris Paul, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

Typografia od podstaw / Robin Williams ; [tt. Piotr Cieslak], Grupa Wydawnicza Helion 2011,

Pismo i typografia, Andrew Haslam, Phil Baines, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010

Pierwsza pomoc w typografii (wyd. 3), Hans Peter Willberg Friedrich Forssman , Biblioteka Typografii, 2015
Komunikacja wizualna, Bo Bergstrom, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2009

Layout, zasady/kompozycja/zastosowanie, Ambrose/Harris, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008;

ouesEwhE

Literatura uzupetniajaca

Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Mitchell Michael, Wightman Susan, Wydawnictwo d2d.pl, 2012
Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Madzik i inni..., SCHOLAR, 2012

InDesign i tekst Profesjonalna typografia w Adobe InDesign Nigel French, Warszawa Promise 2018

Zespbt redakcyjny, Poligrafia - sztuka, techniki, technologie, Centralny Osrodek Badawczo-Rozwojowy Przemystu
Poligraficznego, Warszawa, 2021

Profesjonalne zarzadzanie barwa (wyd II), Bruce Fraser, Chris Murphy, Helion (2006)

POLIGRAFIA praktyczny przewodnik, David Bann, ABE Dom Wydawniczy (2006)

Kompletny przewodnik po typografii. Zasady doskonatego sktadania tekstu, James Felici, stowo/obraz, 2006;
Czym jest Projektowanie Publikacji?, Lakshmi Bhaskaran, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007;

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wydawnictwo d2d, Krakéw, 2018
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zaje¢ 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 5
Inne (przygotowanie do egzaminu) 15
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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