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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.PLCE.2336.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty/bloki obieralne

wykorzystanie rysunku odrecznego w zapisie koncepcji projektowych; stosowanie

technik komputerowych do prezentacji projektow

Podstawy projektowania mebli

Ariel SliwiAski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 45

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 45
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza:

wil zna i rozumie zasady ergonomii w zakresie AW_P1 K W01,
projektowania mebla; definiuje problemy uzytkowe AW _P1 K W06,
i funkcjonalne; wyjasnia réznice pomiedzy meblem AW_P1 K W10,
seryjnym a meblem unikatowym AW P1 K W14

Umiejetnosci:

ul potrafi dokona¢ analizy danej przestrzeni pod katem AW _P1 K UO5,
funkcjonalnym; definiuje problemy uzytkowe; AW _P1 K U11,
dostrzega powigzania miedzy przestrzenia AW _P1 K U13,
architektoniczng i meblem; potrafi opracowad AW _P1 K U14,
koncepcje mebla unikatowego $cisle zwigzanego AW P1 K U15

z okreslong przestrzenia; dobiera odpowiednie
narzedzia oraz materiaty; projektuje konstrukcje
mebla w oparciu o podstawowe technologie
stosowane w meblarstwie; sporzadza prezentacje
projektu z wykorzystaniem metod komputerowych;
opracowuje podstawowg dokumentacje rysunkowg
projektu

Kompetencje spoteczne:

K1 ma Swiadomos$¢ wptywu oraz odpowiedzialnosci swojej | AW _P1 K K01,
pracy na srodowisko zaréwno w kontekscie AW _P1 K K02,
spotecznym jak i ekologicznym; dyskutuje na temat AW _P1 K K04,
stusznosci stawianych tez; zachowuje otwartos¢ AW _P1 K K08,
na konstruktywna krytyke; postepuje zgodnie AW P1 K K12

z zasadami etyki projektanta

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Formy zajec

1. "Ergonomia i Funkcjonalno$¢ w meblarstwie" to obszar | Cwiczenia projektowe
zaje¢, w trakcie ktérych studenci uczg sie, jak
projektowa¢ meble, ktére sg dostosowane do
indywidualnych potrzeb uzytkownikéw, z
uwzglednieniem réznych czynnikéw ergonomicznych,
takich jak wysokos¢ siedzenia, kat nachylenia oparcia,
gtebokos¢ siedziska i wiele innych. Rozumienie zasad
ergonomii pozwala na stworzenie mebli, ktére
zapewniaja wygode i zdrowie uzytkownikéw, co ma
ogromne znaczenie, szczegélnie w kontekscie
dtugotrwatego uzytkowania mebli. Funkcjonalnos¢
mebli jest kluczowym aspektem, poniewaz meble
powinny by¢ praktyczne i spetnia¢ konkretne potrzeby
uzytkownikéw. Podczas tego bloku tematycznego
studenci majg mozliwos¢ rozwijania swoich
umiejetnosci projektowania mebli w kontekscie
zdrowia i komfortu uzytkownikéw, co stanowi
kluczowy element w dzisiejszym przemysle
meblarskim.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

2. "Projektowanie mebli w kontekécie wnetrz" to obszar | Cwiczenia projektowe ul
zajed, ktoéry eksploruje gtebokie powiazania pomiedzy
meblami a architektura. Podczas tych zaje¢ studenci
skupiaja sie na projektowaniu mebli, ktére harmonijnie
wkomponowuja sie w konkretne wnetrza,
uwzgledniajac estetyke, funkcjonalnos¢ i przestrzenne
aspekty. Ponadto, studenci eksploruja koncepcje
przestrzeni funkcjonalnej i interakcji pomiedzy
meblami a uzytkownikami. Projektowanie mebli w
kontekscie architektury wnetrz wymaga uwzglednienia
wygody, dostepnosci i praktycznosci mebli, tak aby
tworzy¢ funkcjonalne i przyjazne przestrzenie.

3. "Wptyw projektowanych mebli na Srodowisko i Cwiczenia projektowe K1
spoteczenstwo" to obszar zaje¢, ktéry skupia sie na
zrozumieniu i minimalizacji wptywu mebli na
srodowisko oraz na ich oddziatywaniu na aspekty
spoteczne. Podczas tych zaje¢ studenci zgtebiajg
kwestie zréwnowazonego projektowania mebli, ktére
uwzgledniajg zaréwno ekologiczne, jak i spoteczne
aspekty. W ramach tego bloku tematycznego,
studenci ucza sie analizowa¢ cykl zycia mebli, od
produkcji przez uzytkowanie az po utylizacje, aby
zidentyfikowad potencjalne obszary redukcji wptywu
na srodowisko. To obejmuje wybdr materiatéw
odnawialnych, procesy produkcyjne przyjazne dla
srodowiska, a takze strategie zwigzane z ponownym
wykorzystaniem i recyklingiem mebli. Ponadto,
studenci biorg pod uwage kwestie spoteczne, takie jak
etyka w produkcji mebli, warunki pracy w branzy
meblarskiej oraz dostepnos¢ projektowanych mebli dla
réznych grup spotecznych. Projektowanie mebli z
perspektywy spotecznej uwzglednia aspekty takie jak
dostepnos¢ dla oséb o ograniczonej mobilnosci czy tez
tworzenie mebli o niskim koszcie, ktére moga by¢
dostepne dla szerszej grupy odbiorcéw.Ten blok
tematyczny zacheca studentdw do myslenia
holistycznie o projektowaniu mebli i o ich roli w
kontekscie zréwnowazonego rozwoju oraz spotecznego
zaangazowania. Ostatecznym celem jest
wyksztatcenie projektantéw mebli, ktérzy nie tylko
tworza estetyczne i funkcjonalne produkty, ale réwniez
dbajg o dobro Srodowiska i spoteczefistwa.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

U Projekt

W1
Ul X

K1l

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Udziat w dyskusji 25%
Aktywnos¢ 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

udziat w zajeciach dydaktycznych; sporzadzenie projektu semestralnego w oparciu o
regularne konsultacje,

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Udziat w dyskus;ji 25%
Aktywnos¢ 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

udziat w zajeciach dydaktycznych, sporzadzenie projektu semestralnego w oparciu o
regularne konsultacje

Metody (sposoby) weryfikacji

Aktywnos¢ Udziat w dyskusji

5. Literatura

1. Sparke P., Design - historia wzornictwa, Arkady 2012
2. Smardzewski J., Projektowanie mebli, PWRIL 2018

Literatura uzupetniajaca

1. Yudina A., Furnitecture, T&H Thames And Hudson, 2021
2. Papanek V., Design for the Real World, T&H Thames And Hudson, 2019
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢
Praktyka (praca wtasna studenta)
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaliczenia
Konsultacje
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

90
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11
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