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Karta przedmiotu
Przedmioty plastyczne - malarstwo

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiów
wzornictwo

Specjalność
-

Jednostka zarządzająca kierunkiem studiów
Wydział Sztuk Projektowych

Poziom studiów
pierwszego stopnia (inż.)

Profil studiów
Profil praktyczny

Forma studiów
studia stacjonarne

Cykl kształcenia (nabór)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI3B.2433.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Obowiązkowy

Blok zajęciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstępne Podstawowa wiedza związana z projektowaniem w obszarze wzornictwa i kierunków
rozwoju techniki, oraz podstawowa wiedza związana z historia kultury i sztuki

Przedmioty
wprowadzające

brak przedmiotów wprowadzających

Koordynator Wacław Kuczma

Okres
Semestr 1

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia laboratoryjne: 60, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
3

Okres
Semestr 2

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia laboratoryjne: 60, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
3

2. Efekty uczenia się dla przedmiotu
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Kod Opis efektów uczenia się
Odniesienie
do kierunkowych
efektów uczenia się

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

Wiedza:

W1 ma zaawansowaną i pogłębioną wiedzę związaną
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnętrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

WZ_P1_K_W01 P6S_WG P6S_WG_inż

Umiejętności:

U1 posiada umiejętność w zakresie rysunku projektowego
i  potrafi przedstawić koncepcję projektową za pomocą
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejętność
sporządzania opisu projektu oraz innych opracowań
ze wskazaniem różnych źródeł, inspiracji i kontekstów
oraz śledzić ciągły rozwój technik przekazu
projektowego i ćwiczyć umiejętność ich wykorzystania
w procesie ciągłego samorozwoju

WZ_P1_K_U07 P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inż

Kompetencje społeczne:

K1 rozumie potrzebę kształcenia się i ciągłego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje różnorodne wyzwania projektowe i 
posługuje się triadą: analiza-synteza-projekt

WZ_P1_K_K01 P6S_KK P6S_KO

K2 posiada zdolność twórczego myślenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwiązywania problemów
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowość
doskonalenia umiejętności organizacji pracy poprzez
rozwój wewnętrznej motywacji do podejmowania
wysiłku twórczego

WZ_P1_K_K03 P6S_KK P6S_KR

3. Treści programowe
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Lp. Treści programowe Formy zajęć Efekty uczenia się dla
przedmiotu

1. Zajęcia obejmują zagadnienia związane z określeniem,
czym jest „język malarstwa”. Tworzą podstawy
rozumienia przez studenta zasad budowy obrazu.
Celem zajęć jest realizacja prac malarskich w oparciu
o obserwację natury oraz twórczą jej interpretację, jak
również rozwijanie wiedzy o warsztacie malarskim i
umiejętności stosowania go w procesie malowania
obrazów oraz rozwijanie samoświadomości studenta w
zakresie poznawania procesu twórczego. Ma to na celu
przede wszystkim rozwinięcie indywidualnych
predyspozycji młodego artysty i jego niepowtarzalnej
osobowości.
 
Kompozycja i jej rodzaje, kolor, oddziaływanie barwy,
względność kolorystyczna, linia i plama malarska,
faktura i jej rola, światłocień i budowanie przez nią
formy, przestrzeń malarska. Synteza obrazu.
Odczytywanie treści obrazu 
 
Kształcenie umiejętności budowania obrazu w oparciu
o wartości formalne: kolor, walor, kompozycję,
światłocień, fakturę. Zasady tworzenia koloru, funkcje
kontrastów, rola koloru w kompozycji obrazu.
Opanowanie podstawowych technik malarskich.
Interpretacja natury i komponowanie z wyobraźni.
Zasady malarskiej ekspresji i jej znaczenia. Kształcenie
umiejętności krytycznego analizowania i wyboru
środków formalnych obrazu oraz ich dostosowania do
przekazywanych treści 

Ćwiczenia laboratoryjne W1, U1, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajęć, weryfikacji efektów uczenia się i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajęć

Ćwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajęć:

Ćwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Dzieło 70%

Aktywność 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. dzieło
2. aktywność

Semestr 2

Forma zajęć
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Ćwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajęć:

Ćwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Dzieło 70%

Aktywność 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Dzieło
2. aktywność

Efekt
uczenia
się dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Dzieło Aktywność

W1 x x

U1 x x

K1 x x

K2 x x

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Maria Rzepińska, “Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Kraków, 19731.
2. Ernest Hans Gombrich, “O sztuce”, Arkady, Warszawa, 19972.
3. Kenneth Clark “Akt – studium idealnej formy”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 19983.
4. “Artyści o sztuce. Od van Gogha do Picassa”, PWN, Warszawa, 19694.
5. Charles Sterling, “Martwa natura”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 19985.
6. Władysław Ślesiński, Techniki malarskie, spoiwa organiczne”, Arkady, Warszawa, 19846.

Literatura uzupełniająca

Praca zbiorowa, “Anatomia dla artystów”, Paragon, 20061.
Józef Czapski, “Patrząc”, Znak, Kraków, 19962.
Literatura a sztuki wizualne,S. Wysłouch, PWN, 19993.

6. Nakład pracy studenta - bilans godzin i punktów ECTS

Aktywność studenta
Obciążenie
studenta
Liczba godzin

Zajęcia prowadzone
z bezpośrednim udziałem
nauczyciela akademickiego
lub innych osób
prowadzących zajęcia

Ćwiczenia laboratoryjne 120

Praca własna studenta

Konsultacje 10

Przygotowanie do zajęć 10

Studiowanie literatury 7

Przygotowanie do zaliczenia 10
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Łączny nakład pracy studenta 157

Liczba punktów ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut


