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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie budowy i zasady dziata
inteligentnych algorytméw meta-heurystycznych
i modeli sztucznych sieci neuronowych

W2 ma rozszerzong i ugruntowang wiedze w zakresie

podstaw implementacji i metod weryfikacji
algorytméw i modeli sztucznych sieci neuronowych

Umiejetnosci:

Ul ma rozszerzong i ugruntowang wiedze w zakresie
podstaw programowania, implementacji i testowania
wybranych modeli sieci neuronowych oraz algorytméw
meta-heurystycznych

u2 potrafi wykorzysta¢ poznane modele i algorytmy
do budowy inteligentnych systeméw przetwarzania
informacji

u3 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych

i innych Zrédet; potrafi integrowad uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
oceny, a takze wyciggac wnioski oraz formutowaé

i uzasadnia¢ opinie

Kompetencje spoteczne:

K1 ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasna
oraz zespotowa podczas realizacji wspdinych zadan
laboratoryjnych i projektéw.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_02_K_W04

IST_02_K_WO05

IST_02_K_U03

IST_02_K_U07

IST_02_K_U01

IST_02_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. 1) Budowa i zasada dziatania biologicznych sieci
neuronowych 2) Budowa i zasada dziatania sztucznych
sieci neuronowych i algorytméw genetycznych
(przyktady ich realizacji w postaci komputerowej i
sprzetowej) 3) Algorytmy genetyczne- zapis
algorytmu, kodowanie, funkcje, operatory 4) Sieci
neuronowe - dobor architektury, liczby wejs¢, wyjsé,
parametry 5) Sieci neuronowe - ich wykorzystanie w
aplikacjach inzynierskich 6) algorytmy oparte na teorii
roju i ich praktyczne wykorzystanie
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Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG P7S_WG._inz

P7S_WG P7S_WG_inz

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_UK

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_KO

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2

2/5



Lp.

Efekty uczenia sie dla

Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1) Analiza pracy algorytméw genetycznych i sieci Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3
neuronowych w informatyce oraz aplikacjach
inzynierskich 2) implementacja i badanie wybranych
typdw sieci neuronowych lub/i algorytmu
genetycznego 3) Analiza dziatania: kodowania, funkg;ji
przystosowania, metod selekcji, uzycia i dziatania
operatoréw w algorytmach genetycznych 4)
Parametry procesu uczenia sieci neuronowych -
analiza wptywu réznych parametréw na proces
uczenia sieci neuronowej 5) Opracowanie i testy
aplikacji wykorzystujacej algorytm stada (np.
mréwkowy, pszczeli, Swietlika, nietoperza, itp.) 6)
Analiza pracy i mozliwos$ci wykorzystania sprzetowych
sieci neuronowych w inteligentnych,
bezprzewodowych systemach pomiarowych

Implementacja i badania sieci neuronowej (wybranego | Cwiczenia projektowe U3, K1
typu) lub algorytmu genetycznego (dopuszczalna jest

implementacja innego algorytmu meta-

heurystycznego). Analiza mozliwosci wykorzystania

takiej sieci, algorytmu w aplikacjach inzynierskich.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Wygenerowano: 2024-11-17 13:12

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Test 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Egzamin w formie testu (min. 30 pytan) (zaliczenie od min. 50% punktéw), ocena na
podstawie uzyskanej liczby

punktéw:

2,0 - ponizej 50%

3,0 - 50% do 60%

3,5-61% do 70%

4,0 - 71% do 80%

4,5 - 81% do 90%

5,0 - powyzej 91%
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Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 2

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Test

w1l X

W2 X

ul

u2

U3

K1
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Raport 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Sprawozdania z wykonanych zadan laboratoryjnych w formie raportu (ocena na
podstawie Sredniej punktacji z wszystkich zrealizowanych tematéw, zaliczenie od
min. 50% punktéw):

2,0 - ponizej 50%

3,0 -51% do 60%

3,5-61% do 70%

4,0 - 71% do 80%

4,5 -81% do 90%

5,0 - powyzej 91%

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Sprawozdanie z wykonanego projektu (ocena punktowa zrealizowanych zatozen
poczatkowych, zaliczenie od min. 50% punktéw):

2,0 - ponizej 50%

3,0 - 50% do 60%

3,5-61% do 70%

4,0 - 71% do 80%

4,5 - 81% do 90%

5,0 - powyzej 91%

Metody (sposoby) weryfikacji

Raport Projekt
X
X X
X X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa
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N

Literatura uzupetniajaca

1. Kasperski M. J., Sztuczna Inteligencja. Helion 2003

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin
Zajecia prowadzone Wyktad 30
z bezposrednim udziatem -
nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne 30
lub innych oséb -
prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe 15
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Konsultacje 20
Praca wtasna studenta
Przygotowanie do egzaminu 10
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie sprawozdania 15
taczny naktad pracy studenta 175
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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