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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM1C.2473.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Ewa Raczynska-Makowska
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 1 * Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

W1 ma zaawansowang i pogtebiona wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa i kierunkéw
rozwoju techniki

W2 ma zaawansowang i pogtebiong wiedze dotyczaca
projektowania pokrewnych dyscyplin: architektury
wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

W3 w zaawansowanym stopniu posiada wiedze z zakresu
historii rozwoju cywilizacyjno-kulturowego ma
Zaawansowang i pogtebiong wiedze w zakresie
wspotczesnych tendencji rozwoju sztuki, wzornictwa
i architektury, zna i rozumie rozwdj oraz historie
osiggnie¢ projektowych w obszarze wzornictwa, zna
i studiuje publikacje zwigzane z zagadnieniami
w zakresie wzornictwa wykazuje sie zrozumieniem
wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-kulturowych
na wspoétczesnos¢ zna i $ledzi osiggniecia ,,szkot
projektowych” oraz ich tradycje

Umiejetnosci:

ul jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu,
potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikajace z obserwacji potrzeb zaréwno
jednostki jak i spoteczenstwa, umie swiadomie
postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego
w zakresie przekazu graficznego

u2 posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych
programéw wspomagajacych proces projektowania,
potrafi dokona¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu
i realizacji zadania projektowego ma umiejetnos¢
podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie
realizacji projektu

U3 posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego
potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowa za pomoca
rysunku koncepcyjnego umie osiggna¢ rozwigzanie
projektowe poprzez przeprowadzenie analizy i syntezy
problemu

Kompetencje spoteczne:

K1 rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe,
swobodnie postuguje sie triada: analiza-synteza-
projekt, wykazuje gotowos¢ doskonalenia umiejetnosci
organizacji pracy poprzez rozwdj wewnetrznej
motywacji do podejmowania wysitku twérczego

K2 posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej
krytyki w stosunku do dziatah wtasnych i innych oséb.
Wykazuje sie refleksjg dotyczaca aspektéw etycznych
i spotecznych, zwigzanych z wtasng praca tworcza
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Problemy percepcji wizualnej oraz uniwersalnych Wyktad W1, W2, W3, K1
aspektéw komunikacji wizualnej. Przedstawiane sg
zasady konstruowania komunikatéw wizualnych z
uwzglednieniem regut kompetencji wizualnej.
Omawiane sg réwniez komputerowe narzedzia
uzywane w projektowaniu wizualnym wspomaganym
komputerowo. Tresci programowe obejmuja: wstep do
komunikacji wizualnej, projektowanie wizualne dla
przestrzeni miejskiej, metody lingwistyczne w
komunikacji wizualnej, reguty percepcji, podobienstwo
ksztattéw ztozonych, wizualny realizm i iluzje
optyczne, model projektowania wizualnego,
ograniczenia formalne, architektoniczne i inne - w
zalezniosci od opracowywanych tematéw
projektowych

2. Student realizuje zadanie projektowe z uzyciem Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
poznanych na wykfadzie zagadnien, wigzace sie K2
bezposrednio z konkretnym istniejgcym kontekstem,
lokalizacja

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie ustne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Aktywne uczestnictwo w zajeciach, ze szczegdlnym uwzglednieniem obszaréw
powigzanych z zadaniem projektowym, prezentacja
Metody prowadzenia zajec:
Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Opracowanie projektu na bazie tresci zawartych w wykfadzie zwizanego z ustalona z
prowadacym realng lokalizacja, problemem do rozwigzania, obecnosc na zajeciach w
zakresie dopuszczalnym przez regulamin PBS, aktywny udziat w zajeciach i
systematyczna praca nad projektem, forme przedstawienia projektu ustali
prowadzacy w zaleznosci od charakteru zadania , jednak miniumum stanowi plansza
formatu 100 x 70

Wygenerowano: 2024-11-15 01:25 3/4



Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmlot Zaliczenie ustne Projekt
w1l X X
W2 X X
W3 X X
ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Bergstrom B.,:2008 Komunikacja wizualna, PWN
Komunikacja wizualna, pod red. Piotra Francuza,: 2012 Scholar

Highsmith C.:2015, Niezbednik typograficzny, Krakéw

uvhewbhE

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Praca wtasna studenta Zbieranie informacji do zadanej pracy
Przeprowadzenie badan literaturowych
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2024-11-15 01:25

Dabner D.: 2012, Szkota projektowania graficznego, zasady i praktyka, nowe programy i technologia, Arkady

Praca zbiorowa,: 2007, Wizualnos¢ Miasta.Wytwarzanie miejskiej ikonosfery, Wydawnictwo Naukowe UAM

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

30

10
20
20
5
20
120

474



