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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.3309.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Anita Szymankiewicz, tukasz Aleksandrowicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 2

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

Analizuje funkcje etykiet w kontekscie komunikacji
wizualnej i strategii marketingowej produktu;
interpretuje ich role jako nosnikéw informacji,
identyfikacji marki i elementéw wizualnych, odwotujgc
sie do pogtebionej wiedzy z zakresu wzornictwa

i projektowania komunikatéw wizualnych.

Przywotuje przyktady nowoczesnych rozwigzan
materiatowych i innowacji z zakresu technologii
cyfrowych wykorzystywanych w projektowaniu etykiet,
definiuje podstawowe pojecia zwigzane

z technologiami druku i uszlachetniania etykiet

Charakteryzuje elementy i etapy procesu
projektowania etykiet, rozpoznaje i klasyfikuje typy
etykiet oraz objasnia zaleznosci pomiedzy ich
konstrukcja a wymaganiami materiatowo-
produkcyjnymi wynikajacymi z wybranej technologii
realizacji.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Formutuje zatozenia projektowe w oparciu o analize
potrzeb uzytkownika oraz wptyw etykiety na kreacje
marki produktu; dobiera odpowiednig idee projektowa
i metode jej realizacji, uzasadniajac wybdér w sposéb
logiczny i przekonujacy, z zastosowaniem terminologii
projektowe;.

Projektuje etykiety z uwzglednieniem zasad
kompozycji, typografii i hierarchii wizualnej,
Swiadomie wykorzystuje narzedzia i techniki cyfrowe,
postugujgc sie odpowiednim oprogramowaniem
graficznym.

Samodzielnie dobiera odpowiednig technike przekazu
wizualnego oraz technologie wykonania etykiety,
dostosowujac je do przyjetych zatozen projektowych
oraz uwarunkowan funkcjonalnych, estetycznych

i komunikacyjnych.

Kompetencje spoteczne:

K1

Samodzielnie podejmuje ztozone zadania projektowe
w zakresie projektowania etykiet, stosujac kolejno
analize, synteze i dziatania projektowe; wykazuje
gotowos¢ do ciggtego doskonalenia swoich
kompetencji projektowych oraz aktualizacji wiedzy
w odpowiedzi na zmieniajgce sie potrzeby rynku.
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 Wykazuje twércze podejscie i otwartos¢ na nowe Wz P2 K K03 P7S KK P7S KR

rozwigzania w procesie projektowania i prezentac;ji
etykiet; inicjuje samodzielne dziatania organizacyjne
oraz rozwija wewnetrzng motywacje do doskonalenia
wiasnego warsztatu projektowego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Wyktad Wyktad, Wyktad W1, W2, W3
1. Rodzaje i funkcje etykiet synchroniczny
2. Semiologia w projektowaniu etykiet - jezyk obrazu,
typografia

3. Psychologia barw, dobdr kolorystyki

4. Oznaczenia na etykietach- Przepisy prawne i normy
dotyczgce funkcji informacyjnej etykiet

5. Technologie druku i uszlachetnien etykiet

6. Typografia- sktad tekstu, rola typografii i brandingu
w projektowaniu etykiet

7. Materiaty i podioza etykiet - wtasciwosci, dobdr do
produktu, ekologiczne alternatywy

8. Etykieta jako element kreacji wizualnej marki

9. Nowe technologie i innowacje w projektowaniu
etykiet

10. Zréwnowazony rozwéj w projektowaniu etykiet
11. Trendy graficzne w branzy etykiet
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr | Cwiczenia projektowe

Zajecia pozwalaja zapoznac studentéw z rolg etykiety
jako elementu komunikacji wizualnej, nosnika
informacji i narzedzia marketingowego. Studenci ucza
sie klasyfikowac etykiety, rozpoznawac ich funkcje
oraz $wiadomie projektowac formy graficzne zgodnie z
zasadami typografii, koloru, estetyki i czytelnosci.
Tresci:

1. Analiza briefu projektowego

2. Etapy procesu projektowego

3. Technologie cyfrowe i oprogramowania graficzne -
przeglad narzedzi wykorzystywanych w projektowaniu
etykiet, dostosowanych do realizacji ¢wiczen
projektowych.

4. Analiza stanu istniejacego - badanie rynku, potrzeb
uzytkowych; identyfikacja i opis problemu
projektowego.

5. Klasyfikacja etykiet - omdwienie typdéw etykiet i
kryteriéw ich doboru w zaleznosci od rodzaju
produktu.

6. Typografia i kolor w projektowaniu etykiet -
¢wiczenia z zakresu czytelnosci, hierarchii informacji,
ekspresji, doboru koloru i kompozycji wizualnej;
analiza komponentéw etykiety, trendéw
kolorystycznych, narzedzia wspomagajgce dostepnosé
i czytelnosd.

7. Przygotowanie plikéw do druku - zasady
poprawnego przygotowania materiatéw do produkcji
etykiet w réznych technologiach druku.

8. Prezentacja projektu - tworzenie wizualizacji,
mockupdéw oraz plansz/prezentacji projektowych

Semestr Il Cwiczenia projektowe
Zajecia pozwalaja rozwija¢ umiejetnosci projektowania
etykiet z uwzglednieniem strategii marki, potrzeb
uzytkowych, nowoczesnych technologii, materiatéw i
wymogoéw produkcyjnych, w celu rozszerzania
funkcjonalnosci etykiet.

Tresci:

1. Brief projektowy - analiza i interpretacja

2. Analiza stanu istniejgcego - badanie rynku, grupy
docelowej, okreslenie zatozen projektowych

3. Projektowanie etykiet w odniesieniu do funkgji i
rodzaju produktu

4. Branding i identyfikacja wizualna - spdjnos¢
koncepcji

5. Innowacje, trendy technologiczne i zréwnowazony
rozwéj w branzy etykiet

6. Integracja funkcji informacyjnej, uzytkowej i
marketingowej z technologig mobilng; zasady
kompozycji i wdrozenia

7. Prototypowanie etykiet z wykorzystaniem metod
uszlachetniania powierzchni,

8. Przygotowanie plikéw do druku

9. Tworzenie materiatéw wizualnych do prezentacji
projektu.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, Ul, U2, K1

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Wil

Wygenerowano: 2025-11-01 11:30

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

opracowanie i przedstawienie prezentacji

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzennga: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
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W2 X X

W3 X X
Ul X
u2 X
U3 X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stewart B. ,2009, Projektowanie opakowan, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN

2. Calver, Giles, 2009, Czym jest projektowanie opakowan?: podrecznik projektowania, ABC Dom Wydawniczy

3. Evrard, . )., 2024, The package design book: Pentawards. KdIn: Taschen.
Literatura uzupetniajaca

1. Bann D., 2007, POLIGRAFIA praktyczny przewodnik, ABE Dom Wydawniczy
2. Muller-Brockmann J., 2020, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wydawnictwo d2d.pl

3. Jasiotek K., 2021; Opakowania, czyli perfumowanie $ledzia O grafice, reklamie i handlu w PRL-u, Wydawnictwo

Marginesy

4. Willberg H.P., Forssman F., 2011, Pierwsza pomoc w typografii : poradnik uzywania pisma , Stowo/Obraz Terytoria

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

60

20

15
120
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