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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.DM4C.3377.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

znajmos$¢ zasad projektowania wnetrz, umiejetnos¢ sporzgdzania dokumentacji

projektowej

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Julia Wleklinska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 45

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

efektéw uczenia sie
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Liczba
punktow ECTS
4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

W4

W5

Opis efektow uczenia sie

Identyfikuje i dobiera wiedze z réznych dziedzin, co
pozwala na podejmowanie ztozonych probleméw
projektowych i zadan interdyscyplinarnych.
Rozpoznaje i rozumie kulturowe i tozsamosciowe
aspekty projektowania przestrzeni.

Student ma pogtebiong wiedze nt. formalnych,
funkcjonalnych, ergonomicznych, technologicznych
uwarunkowan ksztattowania architektury wnetrz.
Postrzega relacje przestrzeni do cech, potrzeb

i oczekiwan jej uzytkownika.

Student zdobywa wiedze dot. analizy i krytyki zastanej
tkanki wobec uzytkownika przestrzeni. Identyfikuje,
definiuje i okresla wytyczne projektowe na podstawie
przeprowadzonych analiz i badan.

Student orientuje sie jakiego typu materiaty
wykonczeniowe i elementy wyposazenia wnetrz
adekwatnie dobrac do typu przestrzeni oraz budzetu
inwestycji, jakg projektuje oraz uwarunkowan
prawnych.

Rozumie znaczenie intermediéw i komunikacji
wizualnej w architekturze wnetrz.

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

u4

Student potrafi projektowac wg zatozen ideowych

i zadanych programdéw w rozumieniu wtasnej
tozsamosci projektowej. Potrafi zbierad, przetwarzaé

i korzystac z réznorodnych informacji w celu
rozwigzania ztozonych zadan projektowych. Dokonuje
analizy, krytyki i wyboru probleméw w zadaniu
projektowym. Potrafi formutowac czytelne

i zaawansowane przekazy architektoniczne za pomoca
rysunku, modelu, zapisu komputerowego.

Potrafi prezentowa¢ swoje poczynania kreacyjne
jezykiem i pojeciami fachowymi na forum grupy.
Nabywa umiejetnosci wspotpracy w zespole. Potrafi
formutowad czytelne i zaawansowane przekazy
architektoniczne za pomoca rysunku, modelu, zapisu
komputerowego.

Umie postugiwac sie zrédtami pisanymi w celu
poszerzania wiedzy na temat rozwigzywanych
problemdw projektowych, w tym specjalistyczne;j
literatury i tresci internetowych w jezyku angielskim.

Umie pracowad w grupie, a takze bra¢
odpowiedzialno$¢ za decyzje projektowe, podjete
na tamach zespotu.

Kompetencje spoteczne:
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Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_WO01,
AW_P2_K_W02

AW_P2_K_W06

AW_P2_K_W04

AW_P2_K_WO07,
AW_P2_K W08

AW_P2_K_WO05

AW_P2_K_UO1,

AW_P2_K_UO2

AW_P2_K_U05,
AW_P2_K_U08

AW _P2 K_U06

AW_P2_K_UO07

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK, P7S_WK

P7S_WG

P7S_UW, P7S_UW

P7S_UK, P7S_UU

P75S_UK

P7S_UO
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Kod

K1

K2

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie
Student nabiera kompetencji do wyrazania swojej AW _P2 K K01,
opinii, dyskusji i zmierzenia sie z opinig innych. AW _P2 K K02,
Uwrazliwia sie sie na potrzeby uzytkownikéw AW _P2 K K03

przestrzeni w rozumieniu funkcjonalnym,
estetycznym, kulturowym i tozsamosciowym. Nabiera
zdolnosci do postrzegania projektowania jako formy
dialogu z cztowiekiem i jego tozsamoscia.

Jest Swiadomy zakresu wykorzystania wtasnosci AW _P2_K K04
intelektualnej innych twércdéw, jak i wlasne;.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Podejmowane w pracowni tematy projektowe dotyczg | Cwiczenia projektowe
szeroko pojetych przestrzeni komercyjnych oraz
publicznych. Pracujgc nad projektami zwracamy
uwage na zachodzace w tego rodzaju przestrzeniach
interakcje pomiedzy samymi uzytkownikami, ale tez
relacje uzytkownik - przestrzef/miejsce/materia.
Projekt semestralny podzielony na etapy w procesie
projektowym:

- wybor uzytkownika oraz funkcji wnetrza

- poznanie potrzeb uzytkownikéw wnetrza, studia
literaturowe i kwerenda archiwalna

- szukanie inspiracji w naturze, szkice z natury, rysunki
koncepcyjne, tworzenie moodboardéw w
poszanowaniu indywidualnosci i kreatywnosci
Studenta

- okreslenie programu uzytkowego dla wybranego
sposobu uzytkowania przestrzeni w poszanowaniu
potrzeb uzytkownika

- tworzenie uktadu funkcjonalnego na rzucie i
przekroju w skali 1:50

- tworzenie modelu 3d w programie komputerowym,
dobér elementéw i materiatéw wykonczeniowych

- tworzenie wizualizacji komputerowych wnetrz

- tworzenie makiety wnetrz

- tworzenie plansz prezentujacych projekt

- tworzenie prezentacji multimedialnej

-prezentacja projektu na forum grupy

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_KK, P7S_KO, P7S_KO

P7S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajec
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

Projekt
u

wil X
W2 X
W3
w4
W5 X
ul
u2
U3 X
u4
K1

K2

Wygenerowano: 2025-05-21 21:40

Metody prowadzenia zajec:
Dyskusja, Projekt, Pokaz, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnos¢

Udziat w dyskusji

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
60%
5%
33%
2%

Wykonanie projektu semestralnego wg wyznaczonego procesu projektowego.

Prezentacja projektu na forum grupy.
Obecnos¢ i zaangazowanie na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Aktywnos¢
X
X
X X
X
X
X
X
X

Udziat w dyskusji
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Colomina, B., 2023. Prywatne i publiczne. Architektura nowoczesna jako medium masowe. Centrum Architektury

2. Bteszynska-Koclega E., 2005. O architekturze przestrzeni: wnetrze-kontekst, przezycia. Wydawnictwo Politechniki
Slgskiej

3. Reid O., 2012. Detail in contemporary retail design. Laurence King Publishing

4. Neufert, E., 2022. Neufert. Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego. Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca

Pauwels, J., 2007. Offices = bureaux = kantoren. Enghien : Beta-Plus

Pauwels, J., 2007. Urban spaces = Espaces urbains = Wonen in de stad. Enghien : Beta-Plus
Plunkett, D., 2013. Detail in contemporary bar and restaurant design. Laurence King Publishing
Plunkett, D., 2012. Detail in contemporary retail design. London : Laurence King Publishing
Rassmusen, S., E., 2023. Odczuwanie architektury. Karakter

e E

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 5
Konsultacje 20
Przygotowanie projektu 30
taczny nakiad pracy studenta 115
Liczba punktéow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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