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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMCC.4184.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Wiedza i umiejetnosci zwigzane z projektowaniem produktu

Podstawy projektowania

Desy Gumilar

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa

i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

w zaawansowanym stopniu zna ogdlny zakres
problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi
i kierunkami rozwoju techniki we wzornictwie

posiada Swiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw
i technologii stosowanych we wzornictwie

zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

us

jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

potrafi definiowad problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikajace z obserwacji potrzeb zaréwno
jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowaé wtasne
koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa
dotyczgce szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

umie osiggnad rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych

jest przygotowany do wspdtdziatania i wspotpracy

w zespole interdyscyplinarnym oraz zna formy
zachowan i potrafi publicznie zaprezentowac projekt
wykorzystujgc réznorodne Srodki prezentacji

potrafi komunikowac sie z uzyciem specjalistyczne;j
terminologii z zakresu wzornictwa i dziedzin
pokrewnych

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciagtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania

i argumentowania wtasnych decyzji projektowych
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

K3 posiada zdolnos¢ twdrczego myslenia i przyjmowania | WZ_P2_K K03
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twérczego

K4 umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu | WZ_P2_K K04
projektowego w zakresie przekazu graficznego oraz
posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych
programéw wspomagajgcych proces projektowania
dotyczacego projektéw wzorniczych

3. Tresci programowe
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Tresci programowe

Okres studiéw jest czasem do poznawania sposobdw,
w jaki nalezy realizowa¢ zadania projektowe w zyciu
zawodowym. Kazdego zadania. Dlatego tematy prac
semestralnych pomyslane zostaty tak, zeby
inspirowaty, a nie ograniczaty. Kazdy z nas jest inny i
kazdy ulega innym emocjom. Dlatego do kazdego
studenta nalezy podchodzi¢ indywidualnie. Do niczego
nie zmuszac¢ wbrew jego woli. Wyzwalamy pasje. To
student w wyniku procesu analizy i wtasnych
poszukiwah materializuje mysl w forme wzoru
przemystowego.

Rola osoby prowadzacej zajecia sprowadza sie do
umiejetnego kierowania tym procesem. Dobry
projektant powinien posiada¢ umiejetnos¢ nie tylko
odpowiedzi na zadany temat projektowy, ale réwniez
sam proponowac kierunki rozwoju. Baczne
obserwowanie rynku, odwiedzanie targéw oraz
indywidualne zdolnosci daja mozliwos¢ kreacji
dobrego wzoru, ktéry wyznacza trendy i opiera sie
przemijajacym modom. Student po zapoznaniu sie z
tematem zobowigzany jest do sporzadzenia
harmonogramu prac projektowych i $cistego jego
przestrzegania. W ten sposdéb osoba prowadzaca
zajecia i student mamy petng kontrolenad postepem
prac projektowych.

Istotne jest rowniez, zeby student potrafit
zaprojektowac nie tylko wzdér przemystowy, ale
réwniez wtasng kariere zawodowa. Swiat wokét nas
nieustannie sie zmienia. Wiedza nabyta teraz moze
by¢ zaraz bezuzyteczna. Celem zajec jest nauczy¢
studenta myslec jak projektanti szczegélny nacisk
ktade na umiejetnos¢ poszukiwania inspiracji. To jest
punkt wyjscia do dalszych etapéw projektowania.
Student winien réwniez zna¢ techniki, narzedzia i
materiatyniezbedne do podjecia zadania projektowego
oraz posiada¢ umiejetnos¢ wasciwego
odczytywania zagadnieh zawartych w Briefie
projektowym. Podczas korekt wazny jest sposéb
komunikacji, forma przedstawiania wizji projektowej.
Przekazywana jest wiedza na temat znanych i
obowigzujacych procedur w firmach produkcyjnych i
handlowych.

Wymagania do zaliczenia projektu semestralnego:

- plansza o wymiarach 70x100 cm,

- model imitacyjny lub funkcjonalny projektu w skali
1:1 lub 1:3 (rodzaj dostosowany do danego projektu),
- szkicownik projektanta format A4,

- zarchiwizowana dokumentacja cyfrowa projektu w
formie slajdéw

(rozszerzenie .jpg, minimum 15x15 cm, o
rozdzielczosci 300 dpi.).

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, U5, K1, K2, K3,
K4

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
w3
W4
ul
U2
U3
ua
U5

K1l
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji:

Projekt

Aktywnos¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
90%
10%

Zaliczenie na ocene na podstawie przygotowanych projektéw, obecnosci i aktywnosci

na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji:

Projekt

Aktywnos¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
90%
10%

Zaliczenie na ocene na podstawie przygotowanych projektéw, obecnosci i aktywnosci

na zajeciach.

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji

Aktywnos¢
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K2 X X
K3 X X

K4 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Rams D., 2012: Ten principles for good design, http://www.vitsoe.com/en/gb/about/dieterrams/gooddesign
Hodge S., 2012: 50 teorii sztuki, PWN

Harman G., 2013: Traktat o przedmiotach, Graham Harman, PWN

Berger J., 2009: Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia

Goldratt-Ashlag E., Goldratt E.M., 2011: Wolno$¢ wyboru, Mintbooks

Christopher A., 2008: Jezyk wzorcéw, GWP Gdansk 2008

Shaughnessy A., 2012: Jak zosta¢ dizajnerem i nie straci¢ duszy, Karakter

Sparke P., 2012, Design. Historia wzornictwa, Arkady

Munari B., 2014: Dizajn i sztuka, d2d.pl

Brown T., 2014: Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, Libron
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Literatura uzupetniajaca

1. Goldratt E.M., Jeff CoxCel J., 2007: I. Doskonatos¢ w produkgji, Mintbooks

. Goldratt E.M., Jeff CoxCel J., 2007: Cel II. To nie przypadek, Mintbooks

3. Ktosowska-Wotkowicz Z., Penczek P., Krélikowski W., Czub P., Pielichowski J., Ostrysz R., 2010: Nienasycone zywice
poliestrowe, WNT

4. Thackara J., 2010: Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym $wiecie, SWPS Academica

5. Cooper E.M., 2012: Starck, , Taschen

N

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny naktad pracy studenta 240
Liczba punktéow ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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