Kierunek studiow

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
System informacji

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)

komunikacja wizualna i media cyfrowe 2025/26

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Kod przedmiotu
15KWMC-PS.DM2C.3597.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Znajomos¢ podstawowej wiedzy z dziedziny projektowania i typografii; metodologii
procesu projektowego oraz mozliwosci wykorzystania programéw graficznych do
tworzenia i edycji grafiki wektorowej

Przedmioty Projektowanie graficzne; Typografia; Teoria dizajnu; Psychofizjologia widzenia.
wprowadzajace
Koordynator Szymon Salinski
Okres Forma prowadzenia, godziny zajec i punkty ECTS
Semestr 2 * Cwiczenia projektowe: 30 godz., 3 ECTS, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
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Odniesienie Odniesienie
do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Kod Opis efektow uczenia sie

w1

w2

W3

W4

Student zna i rozumie podstawowe pojecia oraz teorie
zwigzane z systemami informacji w przestrzeni
miejskiej i zamkniete;.

Student potrafi scharakteryzowa¢ elementy sktadowe
systemoéw informaciji, takie jak piktogramy, typografia,
kolory, materiaty oraz ich znaczenie dla nawigacji
uzytkownikéw.

Student zna normy i standardy projektowe dotyczace
systeméw informacji wizualnej.

Student rozumie zasady dostepnosci informacji oraz
sposoby projektowania systeméw przyjaznych dla
0séb z niepetnosprawnosciami.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

U4

us

u6

Student potrafi analizowac istniejgce systemy
informacji w przestrzeni miejskiej i budynkach pod
katem ich funkcjonalnosci, czytelnosci i dostepnosci.

Student umie zaprojektowa¢ kompletny system
informacji dla przestrzeni publicznej lub budynku (np.
centrum handlowego, muzeum, lotniska).

Student potrafi projektowac piktogramy i znaki
informacyjne zgodnie z zasadami projektowania
graficznego oraz normami miedzynarodowymi.

Student umie dobra¢ odpowiednia typografie, kolory
oraz materiaty nosnikéw informacji w celu
zapewnienia czytelnosci i spéjnosci komunikatéw
wizualnych.

Student potrafi tworzy¢ prototypy systeméw
informacji, prezentowac je oraz przeprowadzad testy
funkcjonalnosci w celu ich optymalizacji.

Student potrafi wspétpracowac w grupie projektowe;,
efektywnie komunikujac swoje pomysty i rozwigzania.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student ma swiadomos¢ znaczenia projektowania
inkluzywnego i dostepnego systemu informacji

w kontekscie spotecznej odpowiedzialnosci
projektanta.

Student wykazuje postawe krytycznej analizy

i samodzielnego poszukiwania innowacyjnych

rozwigzah projektowych w obszarze systeméw
informacji.

KMC_P2_K_Wo01

KMC_P2_K_W02

KMC_P2_K_W07

KMC_P2_K_WO05

KMC_P2_K_U01

KMC_P2_K_U02

KMC_P2_K_U03

KMC_P2_K_U09

KMC_P2_K_U05

KMC_P2_K_U07

KMC_P2_K_K02

KMC_P2_K_ KO3

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe

Przedmiot obejmuje kompleksowe zagadnienia
zwigzane z projektowaniem i wdrazaniem systeméw
informacji wizualnej w przestrzeni miejskiej oraz w
zamknietych, skomplikowanych obiektach, takich jak
lotniska, galerie handlowe, szpitale, dworce czy
kampusy uniwersyteckie. W ramach zaje¢ omawiane
sg podstawowe pojecia i definicje systeméw informacji
oraz ich funkcje w organizacji przestrzeni uzytkowej, w
tym zapewnienie orientacji, kierowania ruchem
pieszym i komunikowania kluczowych informaciji.
Szczegdlny nacisk kfadzie sie na analize komponentéw
systeméw informacji, takich jak piktogramy,
oznaczenia tekstowe, tablice informacyjne oraz kolory
i materiaty nos$nikéw informacji. Studenci ucza sie
zasad projektowania piktograméw zgodnie z
miedzynarodowymi normami oraz uniwersalnymi
zasadami zrozumiatosci i jednoznacznosci
komunikatéw wizualnych. Wazna czes$¢ stanowig
zagadnienia typograficzne — studenci poznajg kryteria
doboru krojéw pisma, wielkosci liter, kontrastu i zasad
rozmieszczenia tekstu na nosnikach informacyjnych, z
uwzglednieniem ich widocznosci w réznych warunkach
srodowiskowych.

Przedmiot obejmuje réwniez analize przestrzenng i
metody badania ruchu uzytkownikéw w ztozonych
przestrzeniach, co pozwala studentom projektowad
optymalne lokalizacje punktéw informacyjnych oraz
Sciezki nawigacyjne. Istotng czescia zajec jest
wprowadzenie do projektowania dostepnych
systeméw informacji, uwzgledniajacych potrzeby oséb
Z niepetnosprawnos$ciami sensorycznymi i ruchowymi.
Omawiane sa standardy projektowania przyjaznego
dla wszystkich uzytkownikéw oraz praktyki projektowe
oparte na zasadach uniwersalnego designu.
Dodatkowo, studenci analizuja studia przypadkéw
wybitnych systeméw informaciji, takich jak wayfinding
londynskiego metra, systemy oznaczen lotnisk czy
systemy informacji wizualnej muzedw. W ramach zajeé
praktycznych uczestnicy opracowujg prototypy
systeméw informacji dla wybranych przestrzeni (np.
komplekséw budynkéw uczelnianych, centréow
wystawienniczych), projektujgc kompletne zestawy
oznaczen, tablic informacyjnych, piktograméw i
schematéw nawigacyjnych.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,

U3, U4, U5, U6, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu, wydruk planszy prezentujacej projekt,
obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Ezilétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X X
w2 X

W3 X

w4 X

ul X X
u2 X

U3 X

ua X

us X X
ué X X
K1 X

K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Visocky O'Grady J.K., 2008. ,Information Design Handbook”. Rotovision

Berger C.M., 2009. ,Wayfinding - Designing and Implementing Graphic Navigational Systems”. Rotovision.
Abdullah R., Hubner R. 2007. ,Pictograms, Icons & Signs: Guide to Information Graphics”. Thames & Hudson.
Banka, A., 2002. ,Spoteczna psychologia Srodowiskowa: cztowiek w przestrzeni miejskiej”. Wydawnictwo Naukowe
Scholar.
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Literatura uzupetniajaca

1. Forges C., 2007. ,Outsize - Large Scale Graphic Design”. Rotovision.
2. Grayson Trulove J., 2000. , Designing the New Museum. Building a Destination”. Rockport Publishers.
3. Papanek V., 2023. ,Dizajn dla realnego $wiata. Srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna”. d2d.pl

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obciagzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Studiowanie literatury 5
Praca wtasna studenta Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 5
Przygotowanie projektu 35
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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