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Projektowanie grafiki wydawniczej

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.2477.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

tukasz Aleksandrowicz, Marta Wota

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 2

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektdw uczenia sie

Wiedza:

W1 Wyjasnia w pogtebionym stopniu pojecia zwigzane
z terminologig stosowang w procesie projektowania
grafiki wydawniczej w zakresie elementéw sktadowych
i konstrukcji wydawnictw. Definiuje role i funkcje
typografii w strukturze publikacji.

W2 Wymienia i charakteryzuje typy opraw
introligatorskich, rodzaje technologii druku
i uszlachetnien stosowanych przy produkcji publikacji.
Poszukuje innowacji wspierajacych projektowanie
i tworzenie grafiki wydawnicze;.

W3 Wskazuje i wyjasnia etapy procesu projektowego
publikacji. Rozréznia projektowanie dla mediéw
cyfrowych i drukowanych. Definiuje aspekty, na ktére
nalezy zwréci¢ uwage przy realizacji projektu
w odniesieniu do réznych nosnikéw.

Umiejetnosci:

ul Dokonuje syntezy tresci i dzielgc ja na logiczne sekcje.
Wartosciuje dane, nadajac czytelng i konsekwentng
hierarchie informacji. Samodzielnie planuje strukture
publikacji. Argumentuje zasadnos$¢ uzycia
proponowanego rozwigzania w kontekscie wyzwania
projektowego.

u2 Analizuje wymagania projektu, potrafi dobraé
narzedzia potrzebne do wykonania wydawnictwa.
Wdraza koncepcje projektowq do realizacji,
przygotowujac plik cyfrowy do produkcji. Postuguje sie
oprogramowaniem graficznym do sktadu tekstu
i obrébki cyfrowej obrazu.

U3 Poprawnie dobiera $rodki przekazu wizualnego
do zatozen projektowych. Podejmuje trafne decyzje
o wyborze elementéw sktadowych oraz technologii
wydawnictwa w odniesieniu do nakfadu i odbiorcéw
publikacji.

Kompetencje spoteczne:

K1 Dostrzega znaczenie nieustannego rozwoju
i doskonalenia warsztatu projektanta. Projektuje
ztozone publikacje, wykorzystujgc analize i synteze
w procesie projektowym.

K2 Wykazuje sie twérczg i otwartg postawa w toku
realizacji prac projektowych. Dazy do udoskonalenia
organizacji pracy, kierujac sie wewnetrzng motywacjg
do podejmowania dziatan twérczych.
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Lp.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
Wykfad: Wyktad, Wyktad
1. Wprowadzenie do podstaw projektowania synchroniczny

graficznego wydawnictw: zasady kompozycji,
hierarchia, proporcje, kolorystyka, formaty mediéw
drukowanych, formaty mediéw cyfrowych, siatki
modutowe, miary w projektowaniu

2. Projektowanie publikacji dla réznych nosnikdéw:
charakterystyka projektowania dla mediéw fizycznych
i cyfrowych, oméwienie specyfiki projektowania
ksigzki, czasopisma, materiatéw reklamowych,
newsletterdw, itp.

3. Typografia: dobdr krojéw pisma, sktadu, kompozycji
typograficznej, zasady typograficzne i czytelnos¢

4. Oméwienie teorii na przyktadach

5. Etapy projektowania publikacji: Proces projektowy
od koncepcji do finalnego produktu

o analiza i planowanie publikacji: grupa docelowa,
zatozenia do projektu, badania rynku

o tworzenie struktury wydawnictwa: szkicowanie,
tworzenie koncepcji opracowania dostosowanej do
zatozeh projektowych,

o projektowanie: projektowanie oktadek i stron
wewnetrznych, opracowanie uktadu typograficznego, i
pozostatych materiatéw wizualnych formatowanie,
zarzadzanie kolorami, przygotowanie plikéw do
realizacji
6. Komunikacja z klientem i wykonawca: identyfikacja i
realizacja potrzeb klienta, prezentacja projektu,
argumentacja decyzji projektowych

Semestr 1 Cwiczenia projektowe
(publikacja drukowana)

Zajecia projektowe maja za zadanie rozwoj
umiejetnosci projektowania publikacji drukowanych z
uwzglednieniem specyfiki wspoétczesnych medidw,
narzedzi i oczekiwan odbiorcédw. Tres¢ zajec bedzie
skupiona na metodyce procesu projektowego od
analizy i koncepcji po opracowanie spéjnej publikacji.
* Zapoznanie z briefem projektowym

* Analiza projektéw wydawniczych: przeglad publikacji
(ksiazki, katalogi, broszury), ocena kompozycji,
typografii, spéjnosci wizualnej, srodkéw wizualnych

» Tworzenie koncepcji publikacji: analiza grupy
docelowej, funkcji, przekazu, dobér srodkdw,
szkicowanie

* Projektowanie publikacji: format, uktad, hierarchia,
spodjnos¢ formalna, siatka modutowa, dobér typografii,
projekt oktadki i stron wewnetrznych

* Przygotowanie pliku do druku (prepress):
kolorystyka CMYK, marginesy, spady, eksport do PDF
* Prezentacja projektu i procesu twérczego
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
3. Semestr 2 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
(publikacja cyfrowa) K1, K2

Cwiczenie projektowe koncentruje sie na
projektowaniu publikacji z uwzglednieniem
charakterystyki i mozliwosci oferowanych przez
wspdtczesne media cyfrowe.

» Zapoznanie z briefem projektowym do zadania

* Analiza mediéw cyfrowych i formatéw publikacji
ekranowych: e-booki, katalogi online, newslettery,
publikacje interaktywne

» Tworzenie koncepcji publikacji cyfrowej: analiza
grupy docelowej, funkcji, przekazu, dobér srodéw,
szkicowanie

* Projektowanie: layout, responsywnos¢, typografia i
kolorystyka dla ekranéw, dostepnos¢, kontrasty,
czytelnos¢, formaty ekranowe

* Realizacja projektu i testowanie: prototyp lub gotowy
plik cyfrowy

* Prezentacja projektu i procesu twérczego

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Opracowanie i przedstawienie prezentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 2

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
w2
W3
ul
U2
U3
K1

K2

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
X X
X X
X X
X
X
X
X X
X X

5. Literatura

1. Ambrose G., Harris P., 2008, "Layout. Zasady/kompozycja/zastosowanie", Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Mitchell M., Wightman S., 2012, "Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta”, d2d.pl.
3. Mdller-Brockmann J., 2020, "Systemy siatek w projektowaniu graficznym", d2d.pl.

Literatura uzupetniajaca

1. Jardi E., 2024, "Pie¢dziesiat kilka porad na temat typografii", Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Ambrose G., Harris P., 2010, "Pre-press. poradnik dla grafikéow", Wydawnictwo Naukowe PWN.
3. Caldwell C., Zappaterra Y., 2014, "Editorial Design: Digital & Print", Laurence King Publishing

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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20
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