Kierunek studiow

POLITECHNIKA
BYDGOSKA

Wuydziat Inzynierii Mechanicznej

Karta przedmiotu
Wdrazanie rozwigzah innowacyjnych

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)

inzynieria odnawialnych zrédet energii 2024/25

Specjalno$¢: badania i rozwéj efektywnosci instalacji Kod przedmiotu
odnawialnych Zrédet energii 0310ZBRES.DI4D.3177.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Inzynierii Mechanicznej polski

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr inz.)

Profil studiow
Profil ogdlnoakademicki

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Obligatoryjnos¢
Obligatoryjny specjalnosciowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii odnawialnych Zrédet energii. Umiejetnosci
wykorzystywania aplikacji komputerowych do symulacji wybranych proceséw
srodowiskowych, umiejetnosci opracowania obliczeh projektowych, wyciggania
wnioskow itp. Aktywna postawa tworcza wobec systeméw technicznych, otoczenia
technologicznego i naturalnego budowy oraz eksploatacji odnawialnych Zrédet
energii, rozumienie potrzeby i znajomos$¢ mozliwosci ciggtego doksztatcania sie,
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

Podstawy inzynierii odnawialnych Zrédet energii.

Izabela Piasecka

Forma zaliczenia Liczba
Zaliczenie na ocene punktow ECTS
3.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Zna i rozumie zagadnienia z pogtebionej wiedzy

w zakresie metodyki i planowania proceséw B+R oraz
zarzadzanie projektami wykonawczymi i organizacji
projektu badawczo-rozwojowego.

w2 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu ochrony
wtasnosci intelektualnej oraz prawa patentowego
i metod wdrazania rozwigzan innowacyjnych.

Umiejetnosci:

ul Potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty,
w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski.

u2 Potrafi formutowac i testowad hipotezy zwigzane
z problemami inzynierskimi i prostymi problemami
badawczymi.

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest gotéw do podjecia odpowiedzialnos¢ za swoje
decyzje biorgc pod uwage ich wptyw
na pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzynierskiej, w tym jej wptywu na $rodowisko.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

10Z_02_K_W08

10Z_02_K W11

10Z_02_K_U04

10Z_02_K_U05

10Z_02_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Podstawy teorii innowacji i zmian techniczno-
technologicznych.
Powstanie ekonomii innowacji. Procesy innowacji -
ewolucja, modele, ocena. Gospodarka a innowacje
technologiczne - powstawanie narodowych systeméw
innowacji. Modele specyficznych struktur dla rozwoju
innowacji w Swiecie i w Polsce. Finansowanie
innowacji. Zarzadzanie innowacjami. Innowacje i
innowacyjnos¢: ocena i mierzenie innowacyjnosci.
Polityka innowacyjna pahstwa. Foresight i jego
znaczenie w badaniach nad innowacjami. Wtasnos¢
intelektualna w osigganiu sukcesu z innowacji.
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Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_KO P7S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, K1
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ jako czynniki Wyktad
konkurencyjnosci we wspoétczesnej gospodarce.
Wyjasnienie pojec i istoty twérczego myslenia i
innowacji (charakterystyka myslenia twérczego oraz
0séb twdrczych, w kontekscie nabywania umiejetnosci
twdrczego rozwigzywania problemoéw , kreatywnos$¢
indywidualna i grupowa). Rodzaje innowacji. Czynniki
stymulujace kreatywnos$¢ i innowacyjnosc.
Zarzadzanie twércze w organizacji (gromadzenie
pomystéw i generowanie rozwigzan, kapitat
intelektualny i in.). Analiza wartosci i techniki
twdrczego myslenia. Polityka naukowo-techniczna
wspierania dziatalnosci innowacyjnej. Metody i
narzedzia projektowania innowacyjnych produktéw i
proceséw. Techniczno-ekonomiczna ocena
przedsiewzie¢ innowacyjnych.

Projektowanie innowacji. Wyktad
Innowacyjnos¢ w technice i technologii. Innowacyjnos¢

w biznesie. Innowacje spoteczne. Projektowanie

zorientowane na uzytkownika (User Centered Design).

Filozofia Design Thinking. Budowa zespotu

projektowego. Komunikacja w zespole tworzacym

innowacyjne rozwigzania.

Empatyzacja i definiowanie problemu jako Wyktad
podstawa projektowania innowacji.

Badania wspierajgce innowacyjnos¢. Badania w

projektowaniu zorientowanym na uzytkownika.

Modelowanie oparte na badaniach. Analiza trenddw i

insighty rynkowe. Definiowanie rzeczywistego

problemu i okreslanie zatozen dla projektowanych

rozwigzan.

Ideacja i twdrcze rozwiazywanie problemoéw. Wyktad
Trening (pobudzanie) kreatywnosci. Tworcze

rozwigzywanie problemdéw. Ideacja - metody, techniki,
narzedzia. Generowanie pomystéw. Analiza rozwiazanh.
Kreatywnos$¢ w branzy odnawialnych Zrédet energii

(Zzrédfa inspiracji).

Prototypowanie i testowanie rozwiazan. Wyktad
Prototypowanie (nadawanie pomystom fizycznej

formy) i design przemystowy. Informatyczne narzedzia
projektowe, grafika komputerowa. Testowanie

rozwigzan (testy uzytecznosci, ocena/ewaluacja i

poprawianie rozwigzan, optymalizacja/doskonalenie).

Projektowanie doswiadczen i service design. Wyktad
Projektowanie doswiadczen uzytkownika (UX Design).

Myslenie wizualne w innowacjach. Wykorzystanie
komputerowego wspomagania projektowania i

symulacji instalacji odnawialnych zrédet energii do

wizualizacji rozwigzania innowacyjnego. Service

design. Projektowanie propozycji wartosci.
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Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, K1

W1, w2, K1

W1, W2, K1

W1, W2, K1

W1, W2, K1

W1, W2, K1
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Komercjalizacja i wdrazanie innowacyjnych Wyktad
rozwigzan.

Komercjalizacja i wdrazanie rozwigzan, w tym modele
biznesowe, Zrddta finansowania i budzetowanie
projektu. Wycena wartosci. Ochrona prawna. Startupy.
Strategia dziatania (ramowy plan i procedury
wdrozenia zaprojektowanych rozwigzan). Nowoczesne
narzedzia komunikacji z rynkiem (instrumenty
kreowania wizerunku firmy i budowania relacji z
uzytkownikiem).

Stworzenie rozwiazania innowacyjnego - Cwiczenia laboratoryjne
¢wiczenia laboratoryjne.

Opis problemu, ktéry sprowokowat powstanie
innowacji. Analiza trendéw rynkowych z obszaru
innowacji. Definiowanie rzeczywistego problemu i
okreslanie zatozen dla zaproponowanych rozwiazan.
Wykaz pomystéw/rozwigzan. Charakterystyka
wybranego rozwigzania innowacyjnego. Stworzenie
prototypu z wykorzystaniem informatycznych narzedzi
projektowania i symulacji, grafiki komputerowe;j.
Koszty i korzysci wynikajace z innowaciji.
Harmonogram wdrozenia. Identyfikacja zaktécen.
Opracowanie planu awaryjnego na wypadek zaktdcen.
Analiza korzysci i naktadéw ekonomicznych,
energetycznych oraz ekologicznych zaproponowanej
innowacji. Propozycja komercjalizacji i wdrozenia
rozwigzania, w tym modele biznesowe, Zrédta
finansowania oraz budzetowanie projektu. Wycena
wartosci. Ochrona prawna. Strategia dziatania
(ramowy plan i procedury wdrozenia
zaprojektowanego rozwigzania). Dobér narzedzi
komunikacji z rynkiem (instrumenty kreowania
wizerunku i budowania relacji z uzytkownikiem).

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 80%
Udziat w dyskusji 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie przedmiotu wymaga zdobycia na kolokwium co najmniej 51% mozliwych

punktéw.
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Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 80%
Udziat w dyskusji 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest udziat w zajeciach. Zaliczenie przedmiotu
wymaga wykonania wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych oraz oddania prowadzgcemu
na kolejnych zajeciach sprawozdania z wykonanych ¢wiczen. Jesli po sprawdzeniu
okaze sie, ze sprawozdanie jest niekompletne lub wymaga poprawy, nalezy je
uzupetni¢ na nastepne ¢wiczenia. Wszystkie sprawozdania musza zostac zaliczone
przez prowadzacego.

Efekt

Ucrenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmlot Udziat w dyskus;ji Kolokwium Sprawozdanie
wil X X X

W2 X X X

Ul X X

u2 X X

K1 X X

Literatura podstawowa

AN E

Chichester.

Literatura uzupetniajaca
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

30

10
10
5
5
75
3
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