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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
05ISTN.PI4C.1472.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan
brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Tomasz Marciniak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 18
Cwiczenia laboratoryjne: 18

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

Opis efektow uczenia sie

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie podstaw programowania

w jezykach skryptowych Python, Perl i JavaScript.
Posiada wiedze niezbedng do rozumienia struktury i
zasad dziatania aplikacji skryptowych w jezyku Python,
Perl i JavaScript.

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie w zakresie jakosci i cyklu zycia
aplikacji w jezykach Python, Perl i JavaScript.

Orientuje sie w obecnym stanie i najnowszych
trendach rozwojowych informatyki, rozumie model
pracy z jezykami skryptowymi ich stabosci i mocne
strony.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Potrafi samodzielnie nauczy¢ sie wybranych
elementdw i struktur nowego jezyka programowania.
Potrafi sprawnie wyszuka¢ i wykorzystac informacje
niezbedne do poznania nowego zagadnienia lub
rozwigzania problemu.

Potrafi sformutowa¢ wymagania dla programéw
pisanych w jezykach skryptowych, opracowa¢ model
oprogramowania oraz ceni¢ prosty system
informatyczny ze wzgledu na ich wydajnos¢,
modularnos¢ i skalowalnos¢.

Potrafi dostosowa¢ podejscie programistyczne

do rozwigzywanego problemu, potrafi oceni¢ w jakich
sytuacjach jezyki skryptowe nie powinny by¢
stosowane, potrafi uzasadni¢ uzycie jezykéw
skryptowych ze wzgledu na ich wydajnos¢,
modularnos¢ i skalowalnos¢

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci sprawnego
wyszukiwania i wykorzystania informacji niezbednych
do poznania nowego zagadnienia lub rozwigzania
problemu.

Potrafi wspétdziatad i pracowad w grupie, przyjmujac
w niej rézne role.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_O1_K_WO05

IST 01_K W12

IST 01 K W16

IST 01 _K_U05,
IST 01 K_U14

IST_01_K_U04,
IST_ 01 K_U12

IST_01_K_U20

IST 01 _K_KO01

IST_O1_K_KO5

3. Tresci programowe

Wygenerowano: 2025-05-22 18:50

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UK

P6S_KK

P6S_KR
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Lp.

Efekty uczenia sie dla

Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

Charakterystyka jezykéw skryptowych, dziatanie Wyktad W1, W2, W3, K1, K2
interpretera.

* Sktadnia jezyka Python, podstawowe typy danych,
listy i krotki, operatory logiczne, operatory
arytmetyczne, instrukcje warunkowe i petle,
identyfikatory, liczby catkowite, operatory bitowe, typ
float, complex i decimal, ciggi tekstowe, funkcje,
moduty, klasy i obiekty, komunikacja przez internet,
wyrazenia regularne, watki i procesy, wspétpraca z
bazami danych, interfejs graficzny.

* Sktadnia jezyka Perl, podstawowe typy, petle,
operacje na plikach, operacje na ciggach znakéw,
funkcje, zasieg zmiennych.

* JavaScript jako jezyk dynamiczny, typy danych,
deklaracje zmiennych, literaty réznych typéw,
mechanizm automatycznej konwersji typéw danych,
obliczanie wartosci wyrazen logicznych (short circuit
evaluation), tablice - indeksowanie, rozszerzanie,
kopiowanie dla typéw prostych i obiektowych,
podstawowe bloki organizacji kodu (if, for, while,
case), funkcje - parametry, operator reszty, wywotania
zwrotne, funkcje natychmiastowe, domkniecia
(closures), funkcje strzatkowe, zakresy zmiennych,
wynoszenie zmiennych (hoisting), obiekty -
konstruktory, dodawanie/usuwanie wtasciwosci,
dostep do wiasciwosci. Sktadnia Jezyka JavaScript,

Cwiczenia laboratoryjne: Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3, K1, K2
* Python: Tworzenie nowego programu, komentarze,
typy danych, stowa kluczowe;

* Python: Podstawowe dziatania na listach, krotkach i
zbiorach;

* Python: Definiowanie klas, metody klas,
dziedziczenie;

* Python: Wyrazenia regularne;

* Python: Bazy danych, potaczenia z baza, operacje na
danych;

* Python: Watki, tworzenie, synchronizacja;

* Perl: typy zmiennych, formatowania, operatory;

* Perl: Petle, strumienie, operacje na stringach;

* Funkcje w Perlu;

* JS: zmienne, typy danych, operatory, obiekty;

* JS: DOM, jQuery.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Wygenerowano: 2025-05-22 18:50

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykfad zaliczany na podstawie dwéch kolokwiéw pisemnego. Warunkiem zaliczenia
jest uzyskanie min. 51% punktéw z kazdego kolokwium. Ocena koncowa to Srednia
arytmetyczna z dwdch kolokwidw.
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Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Laboratorium zaliczane na podstawie sprawozdan. Warunkiem zaliczenia jest
oddanie wszystkich

sprawozdan. Ocena koncowa to $rednia arytmetyczna z ocen czastkowych za
sprawozdania.

EZeZI;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Zaliczenie pisemne Sprawozdanie
W1 X

w2 X

W3 X

ul .
u2 X
u3 X
K1 X «
K2 X X

Literatura podstawowa

5. Literatura

1. Gorelick M., Ozsvald I., 2015, Python : programuj szybko i wydajnie, Helion, Gliwice
2. Cozens S., 2006, Perl : zaawansowane programowanie, Helion, Gliwice:
3. Chinnathambi K., 2017, JavaScript : przewodnik dla absolutnie poczatkujacych, Helion, Gliwice

Literatura uzupetniajaca

1. W tym miejscu umieszczamy literature dodatkowg. Zaleca sie wskazanie nie wiecej niz 5 pozycji literaturowych.
2. Lutz M., 2014, Python : leksykon kieszonkowy, Helion, Gliwice
3. Langworth I. & chromatic, 2006, Perl : testowanie, HELION, Gliwice

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Wygenerowano: 2025-05-22 18:50

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje
Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaliczenia
Przygotowanie sprawozdania
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-05-22 18:50

18

18

36
20
15
15
126
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