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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM2C.2485.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Przedmioty
wprowadzajace
Koordynator Piotr Grygorkiewicz
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 2 * Wykfad: 15, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
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Liczba
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4
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Kod Opis efektow uczenia sie

W1 ma zaawansowang i pogtebiona wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

W2 wykazuje sie zrozumieniem wptywu rozwoju proceséw
cywilizacyjno-kulturowych na wspétczesnoscé

Umiejetnosci:

Ul umie $wiadomie postugiwad sie narzedziami warsztatu
projektowego w zakresie przekazu graficznego oraz
posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych
programéw wspomagajacych proces projektowania

u2 ma umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyz;ji
0 metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonac
wyboru wiasciwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego

Kompetencje spoteczne:

K1 rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

K2 opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczacej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspoélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania
i argumentowania wtasnych decyzji projektowych

K3 posiada zdolno$¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twérczego

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Grafika komputerowa DTP. Wprowadzenie do Wyktad, Cwiczenia
systeméw DTP Omoéwienie przyktadowych zastosowan | projektowe
systeméw DTP do projektowania i publikowania

magazynéw, ulotek, reklam, broszur i kalendarzy.

Tworzenie zaawansowanych dokumentéw PDF

wyposazonych w dajgce sie edytowad pola tekstowe,

przyciski, adnotacje i hasta. Tworzenia projektéw

publikacji o profesjonalnej jakosci. Tworzenie

inteligentnych dokumentéw PDF.

Praca z systemami DTP Zasady rozmieszczenia tekstu

i grafiki na stronie. Zarzadzanie pustymi

przestrzeniami. projektowanie okfadek. Praca z

warstwami na stronie. Projektowanie i planowanie

kolejnych stron dokumentéw przeznaczonych do

druku. Wykorzystanie elementéw graficznych typu

SVG. Numerowanie stron. Dopasowywanie tekstu do

Sciezki. Zastosowanie jezykdéw skryptowych w

edytorach DTP.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji:
Wyktad
Aktywnos¢
Warunki zaliczenia przedmiotu:
aktywnos¢
Metody prowadzenia zajec:
Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji:
Cwiczenia projektowe Projekt
Aktywnos¢
Warunki zaliczenia przedmiotu:
projekt, aktywnos$¢
Efekt ——
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
przedmiot Aktywnosc
u
W1 X
W2 X
Ul X
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U2 X X

K1 X X
K2 X X
K3 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Typografia, AmbroseGavin, Harris Paul, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

Pismo i typografia, Andrew Haslam, Phil Baines, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010

Pierwsza pomoc w typografii (wyd. 3), Hans Peter Willberg Friedrich Forssman , Biblioteka Typografii, 2015
Profesjonine zarzgdzanie barwa (wyd Il) Bruce Fraser, Chris Murphy, Heloin (2006)

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, David Airey, Helion

. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Mitchell Michael, Wightman Susan, Wydawnictwo d2d.pl, 2012
Komunikacja wizualna, Bo Bergstrom, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2009

NouswWwNH

Literatura uzupetniajaca

1. Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci wizualnej - logotypy, wizytdwki oraz papier firmowy,
Benicewicz-Miazga Anna, Helion, 2012

2. Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Madzik i inni..., SCHOLAR, 2012

Czym jest wzornictwo Podrecznik projektowania, Laura Slack ABC Dom Wydawniczy, 2007

4. Cztowiek i jego znaki, Adrian Frutiger, Wydawca D2D, 2012

w

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych 0s6b . Cwiczenia projektowe 30
prowadzacych zajecia

Praktyka (praca wtasna studenta) 30
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu 30
taczny nakiad pracy studenta 105
Liczba punktow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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