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1. Projektowanie uniwersalne

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL38C.2193.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Student powinien wykazywac sie wyobraznig przestrzenng i wiedzg dotyczaca z

projektowania graficznego i komunikacji wizualne;j.

Komunikacja i przekaz wizualny, Projektowanie Graficzne.

Piotr Grygorkiewicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 6

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

Dysponuje wiedzg z zakresu projektowania
uniwersalnego przeznaczonego dla oséb w kazdym
wieku, z réznymi mozliwosciami, umiejetnosciami

i stopniem sprawnosci przy uwzglednionych
czynnikach zwigzanych ze zdolnoscig poruszania sie,
widzenia, styszenia, pojmowania.

Ma wiedze w zakresie teoretycznych i praktycznych
podstaw stosowania zréznicowanych technik

i technologii wykorzystywanych w projektach
multimedialnych m.in. dla oséb

z niepetnosprawnosciami.

Zna uwarunkowania projektowania uniwersalnego
produktéw oraz otoczenia. Rozumie zaleznosci
pomiedzy réznego rodzaju wariantami rozwiazania
projektowego i jego realizacji w zakresie
podstawowych technologii, jak i technologii o0 wysokim
stopniu zaawansowania w odniesieniu

do projektowania uniwersalnego.

Umiejetnosci:

ul

u2

Potrafi definiowad potrzeby i uwarunkowania zyciowe
0séb o réznorodnych ograniczeniach i dysfunkcjach.
Analizuje je i znajduje rozwigzania, by kreatywnie
przeciwdziata¢ tym ograniczeniom.

Ma umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji
0 metodzie i technikach przekazu i realizacji
rozwigzania z zakresu projektowaniu uniwersalnego.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

Rozumie potrzebe pogtebiania wiedzy i sSwiadomosci
z zakresu wdrazania idei projektowania uniwersalnego
w procesie projektowym.

Opanowat umiejetnos¢ analizy dotyczacej
przeprowadzanego rozwigzania projektowego

w zakresie zasad projektowania uniwersalnego. Potrafi
komunikowac¢ sie podczas pracy zespotowej , bedac
uczestnikiem zespotu projektowego. Posiada
umiejetnos¢ uzasadniania swoich wyboréw

i przekonywania do swych racji

Przyjmuje otwartg postawe w trakcie rozwigzywania
problemdéw projektowych z zakresu projektowania
uniwersalnego i stosuje dopasowane techniki
prezentowania projektu dla grup uzytkownikéw

z okreslonymi ograniczeniami.
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

K4 Rozumie zagadnienia zwigzane z organizacjg procesu | KW_P1 K K04
projektowego z uwzglednieniem przepiséw,
rozporzadzen, norm, cech oraz wytycznych
projektowych wptywajacych na polepszenie jakosci
Zycia 0s6b z szczegblnymi potrzebami.

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Mozliwos¢ uzytkowania produktu przez wszystkich, Cwiczenia projektowe
powinna by¢ traktowana jako punkt wyjscia przy
projektowaniu uniwersalnym. Produkty i otoczenie
powinny by¢ zaprojektowane w taki sposéb, aby mogty
by¢ one uzytkowane przez osoby w kazdym wieku, z
réznymi mozliwo$ciami, umiejetnosciami i stopniem
sprawnosci przy uwzglednionych czynnikach
zwigzanych ze zdolnoscig poruszania sie, widzenia,
styszenia, pojmowania, a takze wrazliwosci na
srodowisko (np. astma lub alergie).

Koncepcja uniwersalnego projektowania, to
strategiczne podejscie do planowania i projektowania
zaréwno produktéw, jak i odpowiedniego otoczenia,
majacych na celu promowanie spoteczefstwa
wiaczajacego wszystkich obywateli oraz
zapewniajacego im petng réwnos¢ oraz mozliwosé
uczestnictwa w normalnym zyciu.

Uniwersalne projektowanie to projektowanie
produktéw oraz otoczenia tak, aby byty one dostepne
dla wszystkich uzytkownikéw, w najwiekszym
mozliwym stopniu, bez potrzeby adaptac;ji.

Taniej i tatwiej jest zaprojektowad dobry produkt,
strone internetowa lub aplikacje, niz pézniej
dostosowywac je do potrzeb oséb z
niepetnosprawnos$ciami z ogromnym naktadem pracy i
kosztéw. Nadal pokutuje jednak btedne przekonanie,
ze nalezy tworzy¢ specjalne produkty, specjalne
strony internetowe, czy tez specjalne aplikacje,
przeznaczone dla konkretnej grupy odbiorcéw, na
przyktad oséb niewidomych. Ten nurt myslenia
prowadzi do zadawania pytah w rodzaju - dla ilu oséb
mamy robi¢ dostosowania?

Uniwersalne projektowanie pozwala uwzglednic¢
potrzeby wszystkich lub niemal wszystkich,
uzytkownikéw w jednym produkcie lub ustudze.

Ideg pracowni jest nie tylko zadbanie o strone
estetyczng produktu, ale poszukiwanie najlepszych
rozwigzah funkcjonalnych, konstrukcyjnych i
materiatowych dopasowanych do potrzeb i wymagan
odbiorcy, szczegdlnie tego z réznego rodzaju
dysfunkcjami.

Program kursu ktadzie szczegdlny nacisk na wptyw
projektanta za caty cykl funkcjonowania produktu czy
ustugi, poczawszy od samego sensu ich powstania
poprzez proces uzytkowania, az po kwestie ich zuzycia
czy powtdrnego wykorzystania.

Zajecia umozliwiaja wszechstronny rozwéj kandydata.
Przygotowujg do prowadzenia samodzielnej praktyki
zawodowej, pracy w zespotach interdyscyplinarnych
oraz podejmowania prac badawczych i
organizacyjnych z zakresu komunikacji wizualnej i
szeroko rozumianego projektowania. Ksztatcenie
obejmuje zagadnienia zwigzane z organizacjg procesu
projektowego z uwzglednieniem problematyki
ekonomicznej, technologicznej, ekologicznej i prawne;.
Wazna czesciag programu sg zajecia ze sztuk
wizualnych, grafiki i reklamy oraz teoretyczne i
praktyczne podstawy stosowania réznego rodzaju
technik w projektowaniu.

Na 5. i 6. semestrze realizacja tematyki prac
dyplomowych - konsultacja przygotowywanych prac
dyplomowych.
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Wygenerowano: 2025-05-21 23:06

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Aktywnos¢ 15%
Udziat w dyskusji 5%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu, aktywny udziat w zajeciach, przygotowanie do zaje¢,
obecnos¢ na konsultacjach, prezentacja i omoéwienie projektu.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Aktywnos¢ 15%
Udziat w dyskusji 5%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu, aktywny udziat w zajeciach, przygotowanie do zaje¢,
obecno$¢ na konsultacjach, prezentacja i omowienie projektu.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Aktywnos¢ 15%
WypowiedZ ustna 5%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu, aktywny udziat w zajeciach, przygotowanie do zaje¢,
obecno$¢ na konsultacjach, prezentacja i omoéwienie projektu.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmiot Projekt Aktywnos¢ Udziat w dyskusji Wypowiedz ustna
wil X X X X
W2 X X X X
W3 X X X X
Ul X X X X
u2 X X X X
K1l X X X X
K2 X X X X
K3 X X X X
K4 X X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia 2009

Design of Everyday Things, Donald Norman 2013

Wolnos¢ wyboru, Efrat Goldratt-Ashlag, Eliyahu M. Goldratt, Mintbooks 2011
Design.Historia wzornictwa,Penny Sparke Arkady 201

Dizajn i sztuka, Bruno Munari, d2d.pl 2014

e E

Literatura uzupetniajaca

1. Cel I. Doskonatos$¢ w produkcji, Eliyahu M. Goldratt, Jeff Cox, Mintbooks 2007

2. Cel ll. To nie przypadek, Eliyahu M. Goldratt, Jeff Cox, Mintbooks 2007

3. Nienasycone zywice poliestrowe, Zofia Ktosowska-Wotkowicz, Ostrysz, WNT 2010

4. Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym $wiecie, John Thackara, SWPS Academica 2010

5. Starck, Ed Mau Cooper, Taschen 2012

6. Traktat o przedmiotach, Graham Harman, PWN 2013

7. Jak zostac dizajnerem i nie straci¢ duszy, Adrian Shaughnessy, Karakter 2012

8. Czasopisma, Internet, indywidualnie (w zaleznosci od przyjetego tematu) opracowana bibliografia

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

90
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Przygotowanie projektu
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Praca wtasna studenta Konsultacje
Praktyka (praca wtasna studenta)
Studiowanie literatury
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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