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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Specjalnos¢: programowanie dronéw Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéow

05ISTPDS.DI6D.0263.24

Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki Jezyki wyktadowe

Poziom studiéw
drugiego stopnia (mgrinz.)

Profil studiow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

polski

Obligatoryjnos¢
Obligatoryjny specjalnosciowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu programowania.

Brak przedmiotéw wprowadzajacych.

Tomasz Marciniak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 15
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

ma poszerzong wiedze w zakresie wybranych technik
sztucznej inteligencji

ma rozszerzong i podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie podstaw przetwarzania informacji zaréwno
lokalnie jak tez w chmurze

jest zorientowany w zakresie przeszukiwania zasobéw
internetowych i uzycia narzedzi w celu rozwigzania
ztozonych zadan z zakresu informatyki

zna podstawowe metody i techniki stuzace
do modelowania proceséw w kontekscie rojoéw
bezzatogowych statkéw powietrznych

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

us

potrafi zaprojektowad a takze zaproponowac
ulepszenia w systemach przetwarzania i przesytania
danych na potrzeby roju

potrafi integrowad wiedze z zakresu informatyki
stosowanej oraz uwzglednia¢ aspekty poza techniczne

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych
do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich
w kontekscie zarzadzania flotg bezzatogowg

potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych technik i technologii do koordynacji dziatania
floty bezzatogowej

potrafi zaproponowac¢ ulepszenia istniejacych
rozwigzah technicznych i programowych

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie

potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego postawionego zadania

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_ 02_K_W15

IST 02 K_W16

IST_ 02_K_ W18

IST_02_K W19

IST 02 K_U11

IST 02 K_U13

IST 02 K_U17

IST_ 02_K_U18

IST_02_K_U20

IST_02_K K01

IST_02_K_K02

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Wyktad: Wyktad W1, W2, W3, w4
Roje (swarm): definicja, przyktady, zastosowania.
Roje w przyrodzie i ich zachowanie.
Komunikacja w roju.
Roje centralnie zarzadzane i autonomiczne. Roje z
czesciowq autonomia.
Podstawowe operacje na rojach w kontekscie
bezzatogowych statkéw powietrznych
Algorytmy wyboru lidera (leader election).
Algorytmy uzgodnien (consensus). Przydziat funkgji
W roju.
Logika sgsiedztwa (neighbourhood logic). Przyktady
wykorzystania.
Programowanie z ograniczeniami (constraint
programming). Programowanie roju jako problem
optymalizacji w skohczonym czasie.
Zachowania wzbudne (emergent behaviour) w roju.
Przewidywanie i przeciwdziatanie niepozadanym
zachowaniom. Stabilizacja algorytméw.
Jezyki programowania rojéw.
Problemy niezawodnosci roju. Algorytmy oparte na
zaufaniu.
Wybrane elementy programowania zorientowanego
agentowo
Systemy U-space.
2. Cwiczenia laboratoryjne adekwatne do tresci Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3, U4, U5, K1,
przedstawionych na wykfadzie. K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Do uzyskania zaliczenia z przedmiotu wymagane jest uzyskanie 51% punktéw z
kolokwium.
Semestr 3

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie sprawozdan z ¢wiczen i uzyskanie ze wszystkich pozytywnej oceny. Ocena
korcowa to Srednia arytmetyczna z uzyskanych ocen ze sprawozdan.

EZeZI;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Zaliczenie pisemne Sprawozdanie
W1 X

w2 X

W3 X

W4 X

ul X
u2 X
U3 X
u4 X
us X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. e« Publikacje naukowe wskazane przez prowadzgcego
2. + Zrédta internetowe

Literatura uzupetniajaca

1. « Hitoshi Iba: Agent-Based Modeling and Simulation with Swarm, Chapman & Hall 2013
2. + Dokumentacja techniczna wybranych jezykdw programowania

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje
Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaliczenia
Przygotowanie sprawozdania
taczny naktad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

30

15

34
12
15

117
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