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Karta przedmiotu
Rysunek odręczny

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiów
wzornictwo

Specjalność
-

Jednostka zarządzająca kierunkiem studiów
Wydział Sztuk Projektowych

Poziom studiów
pierwszego stopnia (inż.)

Profil studiów
Profil praktyczny

Forma studiów
studia stacjonarne

Cykl kształcenia (nabór)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI38B.1910.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstępne

Przedmioty
wprowadzające

Koordynator Piotr Grygorkiewicz

Okres
Semestr 4

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
2

Okres
Semestr 5

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
2

Okres
Semestr 6

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
1
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2. Efekty uczenia się dla przedmiotu

Kod Opis efektów uczenia się
Odniesienie
do kierunkowych
efektów uczenia się

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

Wiedza:

W1 ma zaawansowaną i pogłębioną wiedzę związaną
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnętrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

WZ_P1_K_W01 P6S_WG P6S_WG_inż

Umiejętności:

U1 ma umiejętność podejmowania samodzielnych decyzji
o metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonać
wyboru właściwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego

WZ_P1_K_U05 P6S_UW P6S_UW_inż

U2 posiada umiejętność w zakresie rysunku projektowego
i  potrafi przedstawić koncepcję projektową za pomocą
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejętność
sporządzania opisu projektu oraz innych opracowań
ze wskazaniem różnych źródeł, inspiracji i kontekstów
oraz śledzić ciągły rozwój technik przekazu
projektowego i ćwiczyć umiejętność ich wykorzystania
w procesie ciągłego samorozwoju

WZ_P1_K_U07 P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inż

Kompetencje społeczne:

K1 rozumie potrzebę kształcenia się i ciągłego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje różnorodne wyzwania projektowe i 
posługuje się triadą: analiza-synteza-projekt

WZ_P1_K_K01 P6S_KK P6S_KO

3. Treści programowe
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Lp. Treści programowe Formy zajęć Efekty uczenia się dla
przedmiotu

1. Kompozycja i jej rodzaje. Rysunek linearny, walorowy,
światłocieniowy, fakturowy. Rysunek
eksperymentalny. Rola rysunku jako podstawowej
notatki. Rysunek jako element różnych dyscyplin
sztuki. Kompozycja i jej rodzaje, kolor, oddziaływanie
barwy, względność kolorystyczna, linia i plama,
faktura i jej rola, światłocień i budowanie przez nią
formy, przestrzeń. Synteza obrazu. Odczytywanie
treści obrazu.
 
Umiejętność rysowania postaci z natury z
zachowaniem proporcji, ruchu modela, anatomii i
perspektywy. Kształcenie postrzegania i
interpretowania natury. Opanowanie różnych technik
rysunkowych. Umiejętność szybkiego zapisu (szkicu) z
natury i wyobraźni. Pogłębianie umiejętności
warsztatowych i świadome z nich korzystanie.
Poszukiwane własnej kreski. Kształcenie umiejętności
budowania obrazu w oparciu o wartości formalne:
walor, kompozycję, światłocień, fakturę. Zasady
tworzenia koloru, funkcje kontrastów, rola koloru w
kompozycji obrazu. Opanowanie podstawowych
technik rysunkowych. Interpretacja natury i
komponowanie z wyobraźni. Zasady ekspresji i jej
znaczenia. Kształcenie umiejętności krytycznego
analizowania i wyboru środków formalnych obrazu
oraz ich dostosowania do przekazywanych treści.

Ćwiczenia projektowe W1, U1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajęć, weryfikacji efektów uczenia się i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zajęć

Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 70%

Aktywność 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, aktywność

Semestr 5

Forma zajęć
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Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 70%

Aktywność 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, aktywność

Semestr 6

Forma zajęć

Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 70%

Aktywność 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, aktywność

Efekt
uczenia
się dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Aktywność

W1 x x

U1 x x

U2 x x

K1 x x
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Karel Teissig “Techniki rysunku”, Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 19821.
Jerzy Werner, “Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 19892.
Siblet Sarah, Rysunek, podręcznik”, Arkady, 20063.
Józef Czapski, “Patrząc”, Znak, Kraków, 19964.
Maria Rzepińska, “Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Kraków, 19735.
Ernest Hans Gombrich, “O sztuce”, Arkady, Warszawa, 19976.
. Kenneth Clark “Akt – studium idealnej formy”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 19987.

Literatura uzupełniająca

Grafika w biznesie. Projektowanie elementów tożsamości wizualnej - logotypy, wizytówki oraz papier firmowy,1.
Benicewicz-Miazga Anna, Helion, 2012
Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Mądzik i inni..., SCHOLAR, 20122.
Czym jest wzornictwo Podręcznik projektowania, Laura Slack3.

6. Nakład pracy studenta - bilans godzin i punktów ECTS

Aktywność studenta
Obciążenie
studenta
Liczba godzin

Zajęcia prowadzone
z bezpośrednim udziałem
nauczyciela akademickiego
lub innych osób
prowadzących zajęcia

Ćwiczenia projektowe 90

Praca własna studenta Praktyka (praca własna studenta) 60

Łączny nakład pracy studenta 150

Liczba punktów ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut


