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Poziom studiéow
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Forma studiéw
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Koordynator
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Jezyki wyktadowe
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Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak wymagan.

brak przedmiotéw wprowadzajgcych.

Tomasz Marciniak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 18
Cwiczenia laboratoryjne: 18
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

Opis efektow uczenia sie

Zna i rozumie metody postugiwania sie narzedziami IT
i bibliotekami programowymi.

Ma wiedze na temat narzedzi i $rodowisk wytwarzania
oprogramowania, w tym wiedze z doboru Srodowiska
programistycznego do odpowiedniego dziatania.

Zna i rozumie zaawansowane teorie stanowigce
podstawe dziatania oprogramowania, wykonywania
obliczen i przetwarzania danych za pomoca
komputerdéw.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z informatyki
do zaimplementowania okreslonych instrukcji
sterujacych i iterujacych na podstawie algorytméw.

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z informatyki
do zaimplementowania okreslonych funkcji, w tym
funkcji rekurencyjnych.

Potrafi wykorzystac¢ wiedze z informatyki
do zaimplementowania okreslonych klas i obiektow.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Lp.

W sposéb krytyczny dokonuje analizy proponowanych
rozwigzan jednoczesnie wskazujgc na koniecznos¢
uzupetnienia posiadanej wiedzy w temacie
rozwigzywanego problemu.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

TTIR_O1_K_WO05

TTIR_O1_K_W07

TTIR 01 K W13

TTIR_01_K_U04

TTIR_01 _K_U04

TTIR_O1_K_U04

TTIR_01_K_K01

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Kompilator i interpreter. Stowa kluczowe jezyka C.
Sktadnia jezyka programowania. Typy zmiennych i
operatory. Tablice. Instrukcje sterujace, petle. Funkcje
i przekazywanie parametréw. Rekurencja.
Reprezentacja liczb. tancuchy znakéw. Wskazniki.
Struktury i unie. Klasy i obiekty. Pobieranie danych od
uzytkownika. Dziatania na plikach. Pojecie algorytmu.

Cwiczenia laboratoryjne: 1. Struktura programu,
kompilacja i uruchomienie 2. Wykorzystanie réznych
struktur danych 3. Pobieranie danych od uzytkownika
4. Implementacja instrukcji iteracyjnych 5.
Implementacja instrukcji sterujgcych 6. Implementacja
funkcji 7. Zastosowanie wskaznikéw i tablic 8.
Struktury i unie 9. Klasy i obiekty 10. Realizacja
przyktadowych zadah 11. Wyszukiwanie btedéw i
implementacja wybranych zadan na podstawie
algorytméw

Wygenerowano: 2025-10-26 19:04

Formy zajec

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW._inz P6S_UW

P6S_UW inz P6S_UW

P6S_UW_inz P6S_UW

P6S_KK

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, K1

ul, U2, U3, K1
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
W3
ul
u2
u3

K1

Wygenerowano: 2025-10-26 19:04

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Do uzyskania zaliczenia z przedmiotu wymagane jest uzyskanie 51% punktéw z
kolokwium.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie sprawozdanh z ¢wiczen i uzyskanie ze wszystkich pozytywnej oceny. Ocena

koncowa to $rednia arytmetyczna z uzyskanych ocen ze sprawozdan.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Sprawozdanie
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Jezyk ANSI C, Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie,Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003
2. Jezyk ANSI C : ¢wiczenia i rozwigzania, Clovis L. Tondo, Scott E. Gimpel, Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, 2003

3. Jezyk C++ : kompendium wiedzy, Bjarne Stroustrup, Gliwice : Wydawnictwo Helion, copyright © 2014
Literatura uzupetniajaca

1. C++ : sztuka programowania, Herbert Schildt, Gliwice : Wydaw. Helion, cop. 2005
2. Jezyk C++ : pierwsze starcie : poznaj tajniki programowania w C++, Zbigniew Koza, Gliwice : Helion, cop. 2008

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wykiad 18

nauczyciela akademickiego

L;Jrz\jvnandyzcahc;;?t;ajecia Cwiczenia laboratoryjne 18
Konsultacje 4
Przygotowanie do zajec 20

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 12
Przygotowanie do zaliczenia 15
Przygotowanie sprawozdania 15

taczny naktad pracy studenta 102

Liczba punktow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-10-26 19:04 4/4



