l POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Zarzgdzania

Karta przedmiotu
Handel elektroniczny i e-business

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabor)
zarzadzanie 2023/24

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow
08ZAS.PL10C.0900.23

Wydziat Zarzadzania
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiéw
pierwszego stopnia (lic.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow

Profil ogélnoakademicki
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Podstawy obstugi komputera, swobodne poruszanie sie po zasobach internetowych
Przedmioty Podstawy zarzadzania, Spoteczenstwo informacyjne, Informatyka w zarzadzaniu
wprowadzajace
Koordynator Kinga Krupcata
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
3.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedza:
W1

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

Opis efektow uczenia sie

Definiuje gospodarke elektroniczng i handel
elektroniczny, wymienia ich sktadniki, rodzaje

i sektory. Wyjasnia i interpretuje podstawowe
komponenty i typologie systeméw informacyjno-
wyszukiwawczych oraz aplikacji Internetowych. Ma
zaawansowang wiedze w zakresie jezykdw opisu

i prezentacji dokumentéw z wykorzystaniem jezykdéw
skryptowych. Rozpoznaje zagrozenia e-commerce.

ZA 01 K W20

Umiejetnosci:

ul

u2

Student dobiera i konfiguruje narzedzia dostepne
online w Internecie.

ZA 01 K U21

Student projektuje i wykonuje aplikacje sieciowe
wykorzystujac jezyk opisu i prezentacje dokumentéw
internetowych.

ZA_01_K_U02

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Lp.

Jest otwarty na nowe standardy i rozwigzania
w dziedzinie IT.

ZA_01_K_K06

Potrafi zdoby¢ wiedze i materiat od innych oséb
i organizacji, ktére sg niezbedne do samodzielnego
wykonania projektu.

ZA 01 K K01

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
Przypomnienie terminologii zwigzanej z gospodarkg
elektroniczna - definicje rynku elektronicznego, e-
handlu i e-biznesu. Organizacje wirtualne i sieciowe.
Infrastruktura technologiczna elektronicznego biznesu.
Korzysci i wady e-biznesu. Zasady ochrony zasobdéw
informatycznych. Rodzaje zabezpieczen. Polityka
zabezpieczen. Certyfikaty cyfrowe - typy i sposoby
weryfikacji. Podpis elektroniczny. Definicja handlu
elektronicznego (e-commerce). Cechy e-commerce
wptywajgce na koszty i popyt. Etapy rozwoju e-
commerce. Sektory biznesy elektronicznego. Modele
e-handlu w wybranych relacjach. Formy e-commerce.
Modele biznesowe w e-handlu. E-sklepy - elementy,
architektura, podziat, cechy, zalety i wady. Pasaze
handlowe - definicja, zalety, rodzaje, sposoby
finansowania. Aukcje internetowe - definicja, rodzaje,
sposoby prowadzenia. Pasaze handlowe - definicja i
klasyfikacja.

Wyktad
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

2. Praktyczny e-biznes - stworzenie wtasnej aplikacji Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, K1, K2
internetowej (strony www) dla firmy istaniejacej na
rynku (zgtoszonej do udziatu w projekcie "Student
zaprojektuje Twojg strone www" lub wiasnej (praca
indywidualna). Praca na CMS WordPress -
projektowanie i budowa strony internetowej, podstron
oraz uzywanie modutdéw, m.in. formularz kontaktowy,
popup, slider. Skuteczna sprzedaz w Internecie -
oméwienie podstawowych poje¢, stworzenie e-sklepu
z kilkunastoma produktami prostymi i ztozonymi oraz
poprawnym procesem sktadania zaméwienia.
Omoéwienia aspektdéw prawnych funkcjonowania
sklepdéw internetowych - stworzenie regulaminu
sklepu, polityki prywatnosci oraz informacji o
wykorzystaniu "ciasteczek". Dostosowywanie stron do
wymagan SEO.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie na min. 60% (8,5 pkt) testu

pisemnego dotyczacego wszystkich tresci prezentowanych podczas wyktaddw i
sktadajgcego sie z 8 pytan zamknietych (kazde pytanie 1 pkt) oraz 8 pytan otwartych
(kazde pytanie 1 pkt, ale jest mozliwos¢ otrzymania réwniez 0,5 pkt za potowicznie
poprawng odpowiedz). Osoby, ktére otrzymaty ocene pozytywng z zaliczenia w
pierwszym terminie i byty aktywne (aktywnie uczestniczyty w dyskusji podczas
wyktaddw - min. 3 plusy) - beda miaty podniesiong ocene z zaliczenia pisemnego o
pot stopnia w gére (nie dotyczy to 0séb, ktdre nie zaliczyty testu w pierszym terminie
lub z testu otrzymaty ocene bardzo dobry).

Wygenerowano: 2025-07-15 04:44 3/5



Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Stworzenie strony www wraz z e-sklepem dla wybranej firmy (wersja dostosowana na
desktop i mobile). Elementy oceniane: wyglad strony gtéwnej (estetyka wykonania,
kolorystyka, uktad graficzny, dobdr czcionki, ilos¢ znakéw na stronie), menu (czy jest
poprawne, dziatajace, odpowiednio utozone), Pop-up (czy jest, wyglad, czy dziata po
kliknieciu), slider (min. 4 slajdy, estetycznie wykonany, klikalny, zawierajacy nie tylko
zdjecia, ale i tresci), wpisy na blogu (min. 3 wpisy, tadne, unikalne, dtugie, ze
zdjeciami w tresci i obrazkami wyrézniajgcymi), sidebar (jezeli jest to czy jest
dostosowany do strony, zawiera odpowiednie widgety - bez meta i archiwum), stopka
(z danymi firmy, regulaminem sklepu i polityka prywatnosci - klikalng oraz innymi
widgetami wg uznania), podstrona "o firmie" (dostosowana pod katem
marketingowym, ciekawa i interesujgca), podstrona kontakt z formularzem
kontaktowym (zawierajaca dane firmy, mapke i fomularz, ktéry jest dostosowany i
klikalny), e-sklep (ilos¢ i jakos¢ produktéw - min. 10 produktéw, w tym min. 2
produkty ztozone - wszystkie z obrazkami wyrdzniajgcymi, przy wiariantach ze
zmiang obrazka), regulamin sklepu, polityka prywatnosci (czy sa, wypetnione
poprawnymi danymi, zgodne z obowigzujacy prawem), informacja o cookies (czy sie
wyswietla, kolorystyka, czytelnos$¢, z opcjg wyrazenia zgody i polityka prywatnosci -
wszystko klikalne), sktadanie zamdwienia, kupony (czy proces sktadania zamdwienia
w e-sklepie jest poprawny, wszystkie elementy w jezyku strony, klikalne, mozliwe do
uzuptenienia, opcje wysyiki i ptatnosci skonfigurowane we wtasciwy sposéb),
MyStickyMenu (czy sie wyswietla, klikalna, dobrane kolorystycznie, z informacja o
kuponie do sklepu), filtry do sklepu (jezeli s3 to ile i jakos$¢), dodatkowe (plusy,
podstrony, praca na zajeciach itp.). Zaliczenie (bez oceny) dostosowania strony
gtéwnej (dwie zielone buzki) a takze uzupetnienie wytgcznie fraz kluczowych
wszystkich pozostatych stron, wpiséw i produktéw pod katem SEO.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmlot Zaliczenie pisemne Projekt
W1 X

Ul X
u2 X
K1 X
K2 X
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5. Literatura
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Literatura uzupetniajaca
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15

nauczyciela akademickiego

:C;Jervnand};thc;st?gajecia Cwiczenia laboratoryjne 30
Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 3

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 2
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie do zaliczenia 10

taczny nakiad pracy studenta 90

Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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