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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2024/25

Kod przedmiotu
03MCHS.PI8C.0092.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Adam Marchewka
Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Cwiczenia laboratoryjne: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych

efektéw uczenia sie
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

w7

Opis efektow uczenia sie

Ma wiedze z zakresu sieci komputerowych, ich
podziatu ze wzgledu na dostepnos¢ oraz obszar
dziatania.

Posiada wiedze z zakresu technologii oraz parametréw
kanatu komunikacyjnego.

Ma podstawowg wiedze na temat przetwarzania
sygnatéw.

Zna zasady przydziatu adreséw w sieciach
komputerowych.

Ma wiedze na temat protokotéw sieciowych.
Posiada podstawowa wiedze z jezykéw programowania
dla aplikacji webowych.

Ma wiedze na temat jezyka SQL.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

us

u6

Potrafi zarzadza¢ zasobami sieciowymi.

Umie konfigurowa¢ urzadzenia sieciowe.

Umie wyszukiwa¢, analizowac i wykorzystywac
dostepne informacje w celu skonfigurowania

i testowania réznych urzadzen w sieci przewodowe;j
i bezprzewodowej.

Potrafi zaprojektowad i zaimplementowa¢ serwis
internetowy w oparciu o0 znana technologie
internetowe.

Umie zastosowac odpowiedni jezyk programowania
dla optymalnego rozwigzania problemu inzynierskiego.

Potrafi przetwarza¢ informacje przechowywane
w bazach danych oraz je tam umieszczac.

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne
role, w tym kierowa¢ matym zespotem, przyjmujac
odpowiedzialnos¢ za efekty jego pracy.

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

MCH_01_K W10

MCH_01 K W10

MCH_01_K W10

MCH_01_K W10

MCH_O1_K_W10

MCH_01 K W12

MCH_01 K W12

MCH_O1_K_U05

MCH_01 K_U05

MCH_O1_K_U05

MCH_O1_K_U04

MCH_O1_K_U04

MCH_O1_K_U05

MCH_O1_K_K01

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Siec komputerowa: definicja, historia, zastosowania.
Podziat sieci ze wzgledu na dostepnos¢ i obszar
dziatania.

Technologia oraz parametry kanatu komunikacyjnego.
Przyktady sieci WAN.
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Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WK
P6S_WG_inz P6S_WK_inz

P6S_WG P6S_WK
P6S_WG_inz P65_WK_inz

P6S_WG P6S_WK
P6S_WG_inz P6S_WK_inz

P6S_WG P6S_WK
P6S_WG_inz P6S_WK_inz

P6S_WG P6S_WK
P6S_WG_inz P6S_WK_inz

P6S_WG P6S_WK

P6S_WG P6S_WK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KO P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1

W2
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Lp.

10.

11.
12.
13.
14,
15,
16.

17.

18.

19.

20.

21.
22.
23.
24,

Tresci programowe

Komunikacja sieciowa. Topologie fizyczne i logiczne.
Metody dostepu do tacza.

Podstawy przetwarzania sygnatéw. Model odniesienia
ISO-0SI, model TCP/IP.

Media transmisyjne. Elementy sieci komputerowe;.
Protokoty sieciowe.

Adresowanie IP, adresy statyczne, dynamiczne,
prywatne i publiczne. Serwery DNS, DHCP.
Bezprzewodowej transmisji danych: WiFi, GSM,
Bluetooth.

Konfiguracja sieci lokalnych: sie¢ réwnorzedna z
udostepnieniem zasobdw, sieci typu klient - serwer.

Wspotpraca sieci lokalnych - intranety. Przetaczniki i
ich zadania w sieci. Projektowanie sieci.

Zasady i tworzenie VLAN-éw w sieciach lokalnych.

Routing - zasada dziatania. Routing statyczny i
dynamiczny: wybrane protokoty (RIP, RIPng, EIGRP).

Zagadnienia bezpieczenstwa w sieci.
Wprowadzenie do jezyka HTML.
Podstawy SQL, CSS.

Funkcje JavaScript.

Aplikacje w PHP.

Zarzadzanie zasobami sieciowymi i sieciowa
konfiguracjg komputera w systemie MS Windows.
Zarzadzanie prawami uzytkownikdw.

Konfiguracja kart sieciowych (przewodowych /
bezprzewodowych). Konfiguracja WiFi, Bluetooth.
Testowanie szybkosci transmisji w sieci przewodowej,
WiFi oraz Bluetooth.

Konfiguracja i testowanie réznych typéw routeréw w
sieci przewodowej i bezprzewodowe;j.

Konfiguracja i testowanie wydajnosci sieciowych
serweréw plikéw.

Budowa serwisdw internetowych oparty o jezyk
(D)HTML.

Kaskadowe arkusze styléw - CSS.
JavaScript - praktyczne zastosowania.
Podstawy PHP.

PHP + MySQL.

Formy zajec

Wyktad
Wyktad
Wyktad

Wyktad

Wyktad
Wyktad

Wyktad
Wyktad

Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne
Cwiczenia laboratoryjne
Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne
Cwiczenia laboratoryjne
Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W2, W3

W3

W1, W5

w4, W5

W1, W5

W4, W5

w4, W5
W1, W4, W5

W1

W6

W6, W7
W6

W6, W7
ul, Uz, K1

Ul, U2, U3, K1

U2, U3, K1

U2, U3, K1

U4, K1

U4, K1

U4, U5, K1
u4, U5, K1
U4, U5, U6, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Test 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Wyktad

Zaliczenie pisemne - test, aby uzyskac zaliczenie na okreslong ocene nalezy uzyskaé

nastepujacy procent maksymalnej liczby punktéw:
2,0- ponizej 50%

3,0- 50,1% do 60%

3,5-60,1% do 70%

4,0- 70,1% do 80%

4,5- 80,1% do 90%

5,0- powyzej 90,1%

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ocena koncowa to $rednia z ocen ze sprawozdan z wykonanych ¢wiczen zgodnie z
regulaminem studiéw.

Ef;ilétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

5rzedmiot Test Sprawozdanie
wil X

w2 X

W3 X

W4 X

W5 X

W6 X

W7 X

ul X
u2 X
u3 X
u4 X
us X

Wygenerowano: 2025-05-22 14:03

4/5



U6 X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Douglas E. Comer, 2012, Sieci komputerowe i intersieci, Helion, Gliwice

Bruce Hartpence, 2013, Routing i switching : praktyczny przewodnik, Helion, Gliwice

Roshan P., Leary J., 2007, Bezprzewodowe sieci LAN 802.11 : podstawy, Wydawnictwo Naukowe PWN
Akademia sieci Cisco CCNA : semestry 1 & 2, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2007.

A WN -

Literatura uzupetniajaca

1. Gary A. Donahue, 2012, Wojownik sieci, wydawnictwo Helion

2. A. Engst, G. Fleishman, 2005, Sieci bezprzewodowe, Helion, Gliwice

3. Chustecki i in.,Praca zbiorowa, 2003, Vademecum Teleinformatyka, Sieci komputerowe, telekomunikacja,
instalatorstwo ,IDG Poland S.A., Warszawa

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zaje¢ 15
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie do zaliczenia 10
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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