Kierunek studiow
informatyka stosowana

(‘ POLITECHNIKA
BYDGOSKA

Wydziat Telekomunikacji,
Informatyki i Elektrotechniki

Karta przedmiotu
Chmury obliczeniowe

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Specjalnos¢: systemy informatyczne Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéow

05ISTSIN.DI2D.0256.25

Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki Jezyki wyktadowe

Poziom studiéw
drugiego stopnia (mgrinz.)

Profil studiow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia niestacjonarne

polski

Obligatoryjnos¢
Obligatoryjny specjalnosciowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza z zakresu programowania
Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace

Koordynator Damian Ledzifski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 18

Cwiczenia laboratoryjne: 18

Cwiczenia projektowe: 9
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

5.0

1/4



Kod

Wiedza:
W1

W2

Opis efektow uczenia sie

Ma rozszerzong i podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie podstaw przetwarzania i przesytania
sygnatéw zaréwno lokalnie jak tez w chmurze.

Orientuje sie w obecnym stanie i najnowszych
trendach rozwojowych informatyki; ma wiedze
pozwalajacg wykorzysta¢ metody biometryczne w celu
podniesienia poziomu bezpieczenstwa przetwarzanych
danych.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac,
uwzgledniajac aspekty pozatechniczne, prosty system
ekspercki, sie¢ sensoryczna.

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych
do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich,
typowych przy projektowaniu systemu
informatycznego oraz wybierac i stosowac wtasciwe
technologie dla konkretnego zadania.

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych technik i technologii w projektowaniu sieci
sensorycznych oraz chmur obliczeniowych; potrafi
formutowac i testowac hipotezy zwigzane

z projektowaniem specjalizowanych systeméw
informatycznych.

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej, rozumie potrzebe przekazywania
spoteczenstwu informacji dotyczacych réznych
aspektéw informatyki w sposéb jasny i zrozumiaty.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST 02_K W11

IST_02_K_ W10,
IST_02_K_ W13

IST 02_K_U03,
IST_ 02_K_U08,
IST 02_K_U13

IST 02 K_U15

IST_02_K_U07,
IST_02_K_U08,
IST_ 02_K_U15

IST_02_K_K02,
IST_02_K_K04,
IST_02_K_K05

3. Tresci programowe

Tresci programowe

1. Historia chmur obliczeniowych i ich klasyfikacja
2. Technologie wykorzystujace chmury obliczeniowe
3. Tworzenie skalowalnych i niezawodnych aplikacji
4. Niezawodnos$¢ i bezpieczenstwo chmur
obliczeniowych

5. Podstawowe modele algorytméw réwnolegtych

6. Zastosowanie Google App Engine

7. Wydajnosc i testowanie chmur obliczeniowych

Adekwatne do tresci przedstawionych na wyktadzie.

Adekwatny do tresci przedstawionych na wyktadzie.

Formy zajec

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG P7S_WG._inz

P7S_WG_inz, P7S_WG,
P7S_WG_inz P7S_WG

P7S_UK, P7S_UW,
P7S_UW_inz, P7S_UW
P7S_UW_inz

P7S_UW._inz P7S_UW

P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW, P7S_UW_inz,
P7S_UW_inz P7S_UW

P7S_KO, P7S_KO, P7S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, U3, K1

W1, W2, U1, U2, U3, K1
W1, W2, Ul, Uz, U3, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest zdobycie wymaganej liczby punktéw. Dodatkowe punkty
mozna réwniez zbiera¢ w czasie trwania semestru.

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
) Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Oddanie sprawozdanh z wykonywanych ¢wiczen.
Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Praca w grupie, Problem based learning
. Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe
Raport 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Oddanie raportu, po wczesniejszej akceptacji zrealizowanego projektu.

Efekt

eenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

BrZEdm'Ot Zaliczenie pisemne Sprawozdanie Raport
W1 X

W2 X

u1 x X X
u2 X X X
U3 x X i
K1 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Wybrane artykuty naukowe z czasopism m.in. FGCS, Parallel Computing, raporty techniczne, materiaty seminariéw
Dagstuhl
2. Zrédta internetowe
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone Wyktad

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne
lub innych oséb -

prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do egzaminu

Przygotowanie sprawozdania
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu

Przygotowanie raportu

Przygotowanie do zaje¢

taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-08-13 16:11

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin
18

18

9

10

15

15

10

10

45

150

474



