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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15AW-PS.PL2C.2323.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
pierwszego stopnia (lic.)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

znajomos¢ podstaw rysunku technicznego; rysunkowy zapis koncepcji projektowych;

stosowanie technik komputerowych do prezentacji projektow

Przedmioty Metody komputerowe w architekturze wnetrz
wprowadzajace Geometria wykresina i rysunek techniczny
Koordynator Ariel Sliwinski
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 2 » Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
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Kod

w1

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

Opis efektow uczenia sie

Umiejetnosci:

ul

zna i rozumie zasady ergonomii w zakresie AW _P1 K W06,
projektowania mebla, wymienia podstawowe AW _P1 K W10,
materiaty stosowane w meblarstwie; rozpoznaje AW P1 K W14
powszechne technologie wytwarzania mebla

potrafi wykorzystywaé zasady geometrii wykresinej AW _P1 K UO5,
i rysunku technicznego przy opracowywaniu projektu | AW_P1 K UOQ7,

mebla, tworzy projekt koncepcyjny w oparciu o zasady | AW _P1 K U13,

Kompetencje spoteczne:

K1l

Lp.

konstrukcji, dobiera odpowiednie materiaty, potrafi AW P1 K U14,
opracowac projekt mebla uwzgledniajacy kontekst AW P1 K U15
przestrzenny lub charakterystyke jego uzytkownika

jest otwarty na konstruktywna krytyke; wykazuje AW_P1 K K02,
kreatywnos$¢; dyskutuje na temat podjetych decyz;ji AW _P1 K K03,
projektowych AW_P1 K K04

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
"Ergonomia i Funkcjonalno$¢ w meblarstwie" to obszar | Cwiczenia projektowe
zaje¢, w trakcie ktérych studenci uczg sie, jak

projektowaé meble, ktére sg dostosowane do

indywidualnych potrzeb uzytkownikéw, z

uwzglednieniem réznych czynnikéw ergonomicznych,

takich jak wysokos¢ siedzenia, kat nachylenia oparcia,

gtebokos¢ siedziska i wiele innych. Rozumienie zasad

ergonomii pozwala na stworzenie mebli, ktére

zapewniajg wygode i zdrowie uzytkownikéw, co ma

ogromne znaczenie, szczegdlnie w kontekscie

dtugotrwatego uzytkowania mebli. Funkcjonalnos¢

mebli jest kluczowym aspektem, poniewaz meble

powinny by¢ praktyczne i spetnia¢ konkretne potrzeby

uzytkownikéw. Podczas tego bloku tematycznego

studenci maja mozliwo$¢ rozwijania swoich

umiejetnosci projektowania mebli w kontekscie

zdrowia i komfortu uzytkownikéw, co stanowi

kluczowy element w dzisiejszym przemysle

meblarskim.

"Materiaty i technologie w projektowaniu mebli" to Cwiczenia projektowe
obszar zaje¢ poswiecony zgtebianiu réznorodnych
materiatéw i nowoczesnych technologii powszechnie
wykorzystywanych w produkcji mebli. Ten blok
tematyczny stanowi kluczowg czes¢ programu
nauczania dla przyszitych projektantéw, poniewaz daje
im niezbedng wiedze i umiejetnosci do wyboru
odpowiednich materiatdéw i technologii, ktére
przyczynia sie do stworzenia wysokiej jakosci,
trwatych i estetycznych mebli oraz elementéw
wyposazenia wnetrz.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

3. "Projektowanie zorientowane na uzytkownika" to Cwiczenia projektowe K1l
obszar zaje¢, ktéry skupia sie na tworzeniu mebli,
ktére idealnie spetniajg potrzeby i preferencje
konkretnych grup spotecznych. W trakcie tych zaje¢
studenci ucza sie, jak projektowaé meble, ktdre sa
ergonomiczne, funkcjonalne i dostosowane do
indywidualnych potrzeb przysztych uzytkownikéw.
Studenci zgtebiajg proces zbierania informacji od
potencjalnych uzytkownikéw, w tym analize ich
zwyczajéw, wymagan, oraz preferencji estetycznych.
Nastepnie, wykorzystuja te informacje, aby
projektowaé meble, ktére zapewniaja maksymalny
komfort i zaspokajajg konkretne potrzeby.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Projekt 50%
Cwiczenia projektowe Udziat w dyskusii 25%

Aktywnos¢ 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

udziat w zajeciach dydaktycznych; sporzadzenie projektu semestralnego w oparciu o
regularne konsultacje,

Efekt ] i
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla
przedmiot

U Projekt Aktywnos¢ Udziat w dyskus;ji

w1l X
Ul X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Sparke P., Design - historia wzornictwa, Arkady 2012
2. Neufert E., Neufert. Podrecznik projektowania architektoniczno budowlanego, Wydawnictwo Arkady 2022

Literatura uzupetniajaca

1. Smardzewski J., Projektowanie mebli, PWRIL 2018
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢
Przygotowanie projektu
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Konsultacje
Praktyka (praca wtasna studenta)
Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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