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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL18B.2188.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Podstawowa wiedza w zakresie warsztatu rysunkowego i kompozycji plastycznej.

Rysunek, Podstawy kompozycji, Techniki narzedzia cyfrowe

tukasz Wiese

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Dysponuje wiedzg w zakresie mediéw rysunkowych
i projektowania ilustracji w srodowisku cyfrowym.

Posiada wiedze, dotyczaca postugiwania sie
tradycyjnymi i wspétczesnymi technikami rysunku
ilustracyjnego, ze szczegélnym uwzglednieniem
realizacji projektéw rysunkowych w Srodowisku
multimedialnym.

Zna problematyke zwigzang z technologiami
stosowanymi w obszarze projektowania ilustracji
cyfrowej i kierunkami rozwoju techniki w komunikacji
wizualnej i projektowaniu graficznym.

Dysponuje wiedzg w zakresie dziatania i obstugi,
a takze zastosowan podstawowych narzedzi warsztatu
projektanta ilustracji w domenie cyfrowej.

Umiejetnosci:

ul

u2

Posiada umiejetnos¢ samodzielnej analizy dzieta
plastycznego. Opanowuje i swobodne postuguje sie
jezykiem ilustracji cyfrowej.

Posiada umiejetnos¢ zaprojektowania
zaangazowanego, komunikatywnego i atrakcyjnego
przekazu w obszarze ilustracji cyfrowej. Dysponuje
umiejetnosciami twdrczego i kompleksowego
podejmowania wyzwan projektowych

na samodzielnych stanowiskach oraz w pracy

w zespole kreatywnym.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Rozumie potrzebe samodoskonalenia zawodowego

i w obszarze tworzenia ilustracji metodami cyfrowymi
i samodzielnie podejmuje réznorodne wyzwania
projektowe w tym zakresie.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

KW_P1 K W01

KW_P1_K W05

KW_P1_K_W06

KW_P1 K W12

KW_P1_K_U05

KW_P1_K_U06

KW_P1 K K01

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe

* Zajecia obejmuja zagadnienia zwigzane z
okresleniem, czym jest ,jezyk rysunku cyfrowego”.
Tworza podstawy rozumienia przez studenta zasad
budowy obrazu za pomocg nowych nosnikéw. Celem
zajec jest realizacja prac rysunkowych w oparciu o
obserwacje natury oraz twdrcza jej interpretacje, jak
réwniez rozwijanie wiedzy o warsztacie nowych
mediéw i umiejetnosci stosowania go w procesie
malowania obrazéw oraz rozwijanie samoswiadomosci
studenta w zakresie poznawania procesu twérczego.
Ma to na celu przede wszystkim rozwiniecie
indywidualnych predyspozycji mtodego artysty i jego
umiejetnosci niezbednych do postugiwania sie
technologiami cyfrowymi.

* Postugiwanie sie technikami utatwiajacymi proces
kreacji poprzez idee grafiki cyfrowej. Cwiczenia
przygotowujace do projektowania ilustracji ksigzkowej,
plakatu, animacji.

* Zaznajomienie studentéw z metodami pracy nad
projektem przy wykorzystaniu myslenia analitycznego
i lateralnego. Praktyczne zastosowanie zagadnien
dotyczacych kompozycji tj: punkt, linia, ksztatt, forma,
przestrzen, rytm, faktura, kontrast, kolor, réwnowaga
optyczna, ekspresja, wzér, iluzja, synteza.

* Nabycie umiejetnosci samodzielnej analizy dzieta
plastycznego i krytycznej oceny zjawisk zachodzacych
w jego odbiorze. Opanowanie i swobodne
postugiwanie sie jezykiem ilustracji zaréwno w ramach
bezposredniego przekazu, jak tez w innych formach
wypowiedzi. Ksztattowanie umiejetnosci
zaangazowanego i atrakcyjnego przekazu tresci
zwigzanych z prezentacjg zagadnien zwigzanych z
projektowaniem graficznym. Zaprezentowanie form
przekazu wspétczesnych styléw w ilustrowaniu, jako
Zrédta inspiracji, ukazujgcego mozliwosci
wykorzystania $rodkéw ekspresji i symbolicznego
jezyka prezentacji. Istotnym celem jest zapoznanie
studenta z metodyka projektowania w kontekscie
nowych form przekazu i rozwoju wspétczesnej
technologii.

* Student zostanie przygotowany do projektowania
zaréwno na ptaszczyznie jak i na obiektach
przestrzennych Zajecia majq przygotowac przysztych
projektantéw do twérczego i kompleksowego
podejmowania wyzwah projektowych na
samodzielnych stanowiskach oraz do pracy w zespole
kreatywnym.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

K1

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt

uczenia

sie dla

przedmiot .
U Projekt
W1l X
W2 X
W3 X
w4 X
Ul X
U2 X
K1
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Projekt based learning, Prelekcja, Indywidualne konsultacje
projektowe, Zajecia warsztatowe, Dialog dydaktyczny

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Aktywnos¢ 10%
Prezentacja projektu 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu z zakresu ilustracji w domenie cyfrowej

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Projekt based learning, Prelekcja, Indywidualne konsultacje
projektowe, Zajecia warsztatowe, Dialog dydaktyczny

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Aktywnosc 10%
Prezentacja projektu 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu z zakresu ilustracji w domenie cyfrowej

Metody (sposoby) weryfikacji

Aktywnos¢ Prezentacja projektu
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Gombrich E.H., 1997, "O sztuce", Arkady

Clark K., 1998, "Akt - studium idealnej formy", Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 60
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 5
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu 5

Konsultacje 10
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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