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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL38C.2194.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem.

Komunikacja Wizualna, Projektowanie Graficzne

Piotr Grygorkiewicz, Romuald Fajtanowski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 6

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

ma wiedze na temat kompozycji, proporcji, hierarchii

i harmonii, dzieki czemu moze ustali¢ logiczny
porzgdek waznosci w swoich projektach. Ma wiedze
Zwigzang z szeroko rozumiang sferg wizualng obszarze
komunikacji, tj. odbioru, przekazu i weryfikacji tresci
zwigzanych z projektem, takze w sferze eksperymentu
tworczego.

ma wiedze o tradycyjnych technikach graficznych,

a takze o nowoczesnych, wykorzystujgcych media
cyfrowe, tgczac je w innowacyjng catos¢. Potrafi faczyd
techniki analogowe i cyfrowe w celu generowania
eksperymentalnych elementéw graficznych petnych
ekspresji

zna rozne techniki ekspresji graficznej, aby wiedzie¢,
ktérg swiadomie wybraé w kazdym procesie
tworzenia. Zna zaleznosci pomiedzy ideg rozwigzania
graficznego i jej realizacjg w sferze réznego rodzaju
narzedzi i technologii, ktérymi dysponujg nowoczesne
media.

ma wiedze dotyczaca nowoczesnych systemoéw
komputerowych niezbednych do realizac;ji
oryginalnych rozwigzah projektowych. Zna zakres
budowy, dziatania, obstugi oraz zastosowan
nowoczesnego sprzetu komputerowego.

Umiejetnosci:

ul

opanowat umiejetnos¢ przeprowadzenia analitycznych
badan niezbednych do okreslenia funkcji projektu

w odniesieniu do przysztych odbiorcéw, ktadac nacisk
na projektowanie nowatorskie.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

rozumie potrzebe doksztatcania sie i nadazania
za trendami w celu podejmowania odwaznych
i Smiatych decyzji twérczych

posiada umiejetno$¢ argumentowania wasnych
decyzji projektowych. Potrafi je logicznie i rozsgdnie
uzasadni¢. Podejmuje ryzyko w projektowaniu

i dokonuje jego analizy w celu wykreowania
oryginalnego projektu.

posiada zdolnos¢ nieszablonowego myslenia

i przyjmowania otwartej postawy na stosowanie
i faczenie réznorodnych technik w kreacji
indywidualnego projektu.
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Pracownia jest przeznaczona dla studentéw Cwiczenia projektowe
zainteresowanych szeroko pojetym projektowaniem
graficznym, majgcym w tej dziedzinie wysokie
kompetencje. Student wybierajacy te pracownie jest
bardzo dobrze przygotowany do samodzielnej i
zespotowej pracy nad wszelkimi zadaniami
projektowo-graficznymi i potrafi wykorzystywac
nabyta w trakcie zaje¢ z innych przedmiotéw wiedze i
umiejetnosci. Celem zajec jest pobudzanie do
eksperymentowania i rozwijanie u studenta takich
przymiotéw jak kreatywnos$¢, pomystowos¢,
systematycznos¢ i precyzja, dalsze uswiadamianie
uzytkowego charakteru projektowania graficznego,
koniecznosci prowadzenia badan wstepnych i
korzystania ze Zrédet przed

przystapieniem do pracy, nauczenie odpowiedniego
wykorzystywanie wiasnych zdolnosci artystycznych i
umiejetnosci warsztatowych, doboru technik
(komputerowych, manualnych) adekwatnych do
postawionego

zadania.

Okres studiéw jest czasem do poznawania sposobdw,
w jaki nalezy

realizowa¢ zadania projektowe w zyciu zawodowym.
Dlatego tematy prac semestralnych pomyslane
zostaty tak, zeby inspirowaty, a nie ograniczaty. Kazdy
z nas jest inny i kazdy ulega innym emocjom. Dlatego
do kazdego studenta nalezy podchodzi¢
indywidualnie. Do niczego nie zmusza¢ wbrew jego
woli. To student w wyniku procesu analizy i wiasnych
poszukiwan materializuje mysl w forme swojego
projektu, czasami w formie eksperymentu.

Rola osoby prowadzacej zajecia sprowadza sie do
umiejetnego kierowania tym procesem. Dobry
projektant powinien posiada¢ umiejetnos¢ nie tylko
odpowiedzi na zadany temat projektowy, ale réwniez
sam proponowac kierunki rozwoju. Baczne
obserwowanie rynku, odwiedzanie targéw oraz
indywidualne zdolnosci daja mozliwos¢ kreacji
dobrego projektu, ktéry wyznacza trendy i opiera sie
przemijajagcym modom. Student po zapoznaniu sie z
tematem zobowigzany jest do sporzadzenia
harmonogramu prac projektowych i $cistego jego
przestrzegania. W ten sposdb osoba prowadzaca
zajecia i student ma petna kontrole nad postepem
prac projektowych.

Zajecia umozliwiajg wszechstronny rozwéj kandydata.
Przygotowujg do prowadzenia samodzielnej praktyki
zawodowej, pracy w zespotach interdyscyplinarnych
oraz podejmowania prac badawczych i
organizacyjnych z zakresu komunikacji wizualnej i
szeroko rozumianego projektowania. Ksztatcenie
obejmuje zagadnienia zwigzane z organizacjg procesu
projektowego z uwzglednieniem problematyki
ekonomicznej, technologicznej, ekologicznej i prawne;.
Wazna czesciag programu sg zajecia ze sztuk
wizualnych, grafiki i reklamy oraz teoretyczne i
praktyczne podstawy stosowania réznego rodzaju
technik w projektowaniu.

Na 5. i 6. semestrze realizacja tematyki prac
dyplomowych - konsultacja przygotowywanych prac
dyplomowych.
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe
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Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnosc

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, prezentacja, aktywnos¢

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnosc

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, prezentacja, aktywnos¢

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnosc

Warunki zaliczenia przedmiotu:

projekt, prezentacja, aktywnos¢

Udziat:

50%
25%
25%

Udziat:

50%
25%
25%

Udziat:

50%
25%
25%
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Efekt

Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmiot Projekt Prezentacja Aktywno$¢
w1 X X X
W2 X X X
W3 X X X
W4 X X X
ul X X X
K1l X X X
K2 X X X
K3 X X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1
2
3
4
5.
6
7
8

. Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia 2009

. Design of Everyday Things, Donald Norman 2013

. Design, When Everybody Designs, Ezio Manzini 2015

. Wolnos¢ wyboru, Efrat Goldratt-Ashlag, Eliyahu M. Goldratt, Mintbooks 2011

Jezyk wzorcéw, Alexander Christopher, GWP Gdansk 2008

. Design. Historia wzornictwa, Penny Sparke, Arkady 2012

. Dizajn i sztuka, Bruno Munari, d2d.pl 2014

. Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, Tim Brown, Libron 2014

Literatura uzupetniajaca

1. Cel . Doskonatos¢ w produkcji, Eliyahu M. Goldratt, Jeff Cox, Mintbooks 2007

w N

©®~No U A

. Cel ll. To nie przypadek, Eliyahu M. Goldratt, Jeff Cox, Mintbooks 2007

. Nienasycone zywice poliestrowe, Zofia Ktosowska-Wotkowicz, Piotr Penczek, Wactaw Krélikowski, Piotr Czub, Jan
Pielichowski, Ryszard Ostrysz, WNT 2010

. Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym Swiecie, John Thackara, SWPS Academica 2010

. Starck, Ed Mau Cooper, Taschen 2012

. The Bathroom, Kira Alexander, The Viking Press, Nowy Jork 1976

. Traktat o przedmiotach, Graham Harman, PWN 2013

. Jak zosta¢ dizajnerem i nie straci¢ duszy, Adrian Shaughnessy, Karakter 2012

czasopisma, Internet, indywidualnie (w zaleznosci od przyjetego tematu) opracowana bibliografia

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Praktyka (praca wtasna studenta)
Praca wiasna studenta

Konsultacje
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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