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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
05EL-PN.DI3C.3278.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Przedmiot nie wymaga wczesniejszej wiedzy z zakresu sztucznej inteligencji.

Wskazana jest podstawowa znajomos¢ matematyki i programowania.

Matematyka, Podstawy programowania, Oprogramowanie inzynierskie

Marta Kolasa

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 9

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 15
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Rozumie zasady matematyczne i algorytmiczne EL_P2 K W01
stojgce za dziataniem systeméw sztucznej inteligenciji.
W2 Ma wiedze na temat podstawowych i zaawansowanych | EL_P2_K W05
technik sztucznej inteligencji, takich jak sieci
neuronowe, uczenie maszynowe oraz algorytmy
optymalizacyjne, i potrafi powigzac je
z zastosowaniami w elektrotechnice.
Umiejetnosci:
ul Potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty EL P2 K U10
z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligenc;ji
w elektrotechnice, w tym przeprowadzaé symulacje
komputerowe, analizowa¢ wyniki oraz wyciggac
wnioski dotyczgce analizy i rozwigzywania problemoéw
inzynierskich.
u2 Dokonuje krytycznej analizy wynikéw dziatania modeli | EL P2 K U14
sztucznej inteligencji oraz ocenia skutecznos¢
zaproponowanych rozwigzan.
Kompetencje spoteczne:
K1 Ma Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng EL P2 K KO3

oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

3. Tresci programowe

Wygenerowano: 2025-08-16 04:56

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG P7S_WK

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_KO

2/5



Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

1. WYKLAD Wyktad W1, W2
Zakres tematyczny wyktaddw bedzie dostosowywany
w zaleznosci od poziomu wiedzy studentéw,
uwzgledniajac ich wczesniejsze doswiadczenia z
przedmiotéw dotyczacych sztucznej inteligencji. Z
powodu ograniczonej liczby godzin na zajecia,
omoéwione zostana wybrane zagadnienia z ponizszych
z zakresu zastosowan S| w elektrotechnice.
Wprowadzenie do sztucznej inteligencji: Historia i
rozwdj Sl, podstawowe definicje, modele i klasyfikacja
metod sztucznej inteligencji.

Modele neuronowe i sieci neuronowe: Struktura
neuronu biologicznego i jego matematyczne
odpowiedniki. Perceptrony, wielowarstwowe sieci
neuronowe oraz podstawy sieci konwolucyjnych i
rekurencyjnych.

Uczenie maszynowe i gtebokie: Podstawowe
algorytmy uczenia maszynowego (regresja,
klasyfikacja, klasteryzacja). Wprowadzenie do
gtebokich sieci neuronowych oraz ich zastosowanie w
analizie i przetwarzaniu danych.

Architektury systeméw SI: Modele inteligentnych
systeméw. Podstawy systeméw wieloagentowych -
zasady dziafania, wspoétpraca i podstawowe
mechanizmy komunikacji miedzy agentami.
Algorytmy optymalizacyjne i genetyczne: Zasady i
mechanizmy dziatania algorytméw genetycznych oraz
ich zastosowanie w optymalizacji proceséw i
systeméw elektrotechnicznych.

Zastosowania S| w elektrotechnice: Praktyczne
wykorzystanie SI w automatyce, elektroenergetyce
czy diagnostyce systeméw.

Lp. Tresci programowe Formy zajec

2. PROJEKT Cwiczenia projektowe U1, U2, K1
Celem zajec projektowych jest umozliwienie
studentom zdobycia praktycznego doswiadczenia w
implementacji i analizie systeméw opartych na
metodach sztucznej inteligencji, z uwzglednieniem
szerokiego spektrum zastosowan w elektrotechnice i
automatyce. Projekty beda rozwijane w sposéb
pozwalajacy studentom na samodzielne definiowanie
problemoéw i poszukiwanie rozwigzan opartych na
narzedziach Sl, z naciskiem na interdyscyplinarnos¢ i
kreatywne podejscie do inzynierskich wyzwan.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
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Wyktad

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
w2
ul
u2

K1l
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykiad zaliczany jest na podstawie zaliczenia pisemnego (na koncu semestru).

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Cwiczenia projektowe zaliczane s3 na podstawie oceny opracowania projektowego
(zawierajgcego dokumentacje projektowg) i oceny z obrony przedstawionego
projektu.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Projekt
X
X
X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Osowski S., 2000. Sieci neuronowe do przetwarzania informacji, OWPW.

Rutkowska D., Polifiski M., Rutkowski L., 1997. Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte, PWN.
Rutkowski L., 2009. Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN.

teckiJ., 2008. Systemy Neuronowo-Rozmyte, WNT.
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Literatura uzupetniajaca

1. Duch W., Korbicz J., Rutkowski L., Tadeusiewicz R., 2000. Biocybernetyka i inzynieria biomedyczna. Tom 6, Sieci
Neuronowe, EXIT.

2. M. Laurence. 2021. Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistéw. Praktyczny przewodnik
po sztucznej inteligencji. Helion.

3. V. Zocca, G. Spacagna, D. Slater, P. Roelants. 2018. Deep Learning. Uczenie gtebokie z jezykiem Python. Sztuczna
inteligencja i sieci neuronowe. Helion.

4. Geron Aurelien. 2023. Uczenie maszynowe z uzyciem Scikit-Learn, Keras i TensorFlow. Helion

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 9
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 15
prowadzacych zajecia
Studiowanie literatury 14
Przygotowanie do zaliczenia 5
Praca wtasna studenta
Konsultacje 2
Przygotowanie projektu 15
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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