Kierunek studiow
architektura wnetrz

Specjalnos¢

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (lic.)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:

Opis efektéw uczenia sie

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie architektoniczne Pracownia Il

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15AW-PS.PL4E.2330.23

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty/bloki obieralne

Mariusz Jaworski

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie
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Liczba
punktow ECTS
3

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

w1

w2

Opis efektow uczenia sie

Wykorzystuje wiedze kierunkowa np. zwigzana
z réznorodnymi wymogami projektowania wnetrz
w realizacji projektu o okreslonym temacie

Zna terminologie fachowa i zasady rzadzace
projektowaniem poszczegélnych elementéw wnetrz

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

u4

us

Potrafi wykona¢ projekt na zadany temat, umie
pokaza¢ go w okreslonej formie np. prezentacji,
rysunkéw projektowych, prototypu

Potrafi wdrozy¢ catg procedure projektowg od szkicu
koncepcyjnego po wykonanie projektu, potrafi
zdefiniowad zadanie projektowe

Dopasowuje projekt do réznorodnych wymagan m.in.

ergonomii, bezpieczehstwa etc. wybiera adekwatna
do zagadnienia stylistyke (np. w projekcie wnetrza)

Potrafi zbiera¢ informacje niezbedne do realizacji
zadania projektowego

Potrafi przygotowaé dokumentacje projektu
z wykorzystaniem réznych form prezentac;ji

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

Kreatywnie, ale zarazem analitycznie podchodzi
do zadan projektowych

Jest otwarty na sugestie dotyczace zagadnien
technicznych i formalnych oraz realizuje swoje
koncepcje

Potrafi wspétpracowac samodzielnie i w zespole

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P1_K_WO08,
AW_P1_K_W10,
AW_P1_K W11,
AW_P1_K W13

AW_P1_K_WO08,
AW _P1 K W11,
AW _P1 K W12,
AW _P1 K W15

AW_P1 K_UO1,
AW_P1_K_UO08,
AW _P1 K U13,
AW _P1 K U14

AW _P1 K U12,
AW _P1 K _U13,
AW _P1 K _U17,
AW _P1 K U18

AW _P1 K U13,
AW_P1_K_U14,
AW _P1_K_U17

AW _P1_K_UO08,
AW_P1_K_U09,
AW _P1 K U10

AW _P1 K_UO1,
AW _P1 K _U13,
AW _P1 K U17

AW _P1 K_KO1,
AW_P1 K K02,
AW_P1_K_K04,
AW_P1_K_K06

AW _P1 K K04,
AW _P1 K K12,
AW _P1 K K13

AW _P1_K_KO5,
AW_P1_K_K06

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG,
P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG,
P6S_WK, P6S_WG

P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW, P6S_UK,

P6S_UW P6S_UK P6S_UO

P6S_UU

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UO, P6S_UU,
P6S_UO P6S_UU

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UO, P6S_UU,

P6S_UW P6S_UK P6S_UO

P6S_UU

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW P6S_UK

P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW, P6S_UK,

P6S_UW P6S_UK P6S_UO

P6S_UU

P6S_UU, P6S_KK, P6S_KK,
P6S_KO, P6S_KK P6S_KO

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KK,
P6S_KR, P6S_KK P6S_KR

P6S_KO, P6S_KK P6S_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Student rozwigzuje zadania projektowe poprzez Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, U3, U4,
analize, testowanie, szukanie, porzadkowanie, wybdr. U5, K1, K2, K3

Podjete wnioski doprowadzaja do formutowania
zatozen projektowych i realizacji projektu. Wazne staje
sie etapowanie projektu od koncepcji, poprzez
dokumentacje, po prezentacje projektu. Student
przygotowuje sie do weryfikacji projektu wzgledem
ekspertéw i innych cztonkéw grupy. Zdobywa
umiejetnosci pracy w grupie. Realizacja zadah pozwala
na wykorzystanie wiedzy teoretycznej w praktyce.
Zadanie projektowe polega na znalezieniu miejsca,
okreslenie tozsamosci miejsca, okreslenie funkgji,
okreslenie charakteru. Wnioski. Zatozenia projektowe.

Projekt.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt

uczenia

sie dla

przedmiot .
U Projekt
w1 X
W2 X
Ul X
U2 X
U3 X
U4 X
U5 X
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 15%
Aktywnos¢ 10%
Udziat w dyskusji 5%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie plansz, prezentacja projektu na forum grupy, oddanie fizycznej i
elektronicznej wersji plansz, obecnos$¢ na zajeciach, aktywnosc.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Aktywnos¢ Udziat w dyskusji

X

X
X

X

X

X
X
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K1 X X X
K2 X X

K3 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Grandjean E., 1978, Ergonomia mieszkania, Arkady

Hall E.T., 1997, Ukryty wymiar, Wydawnictwo Literackie Muza S.A.

Hall E.T., 2001, Czwarty wymiar w architekturze, Wydawnictwo Literackie Muza S.A.
Neufert E., 2022, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady

B WN B

Literatura uzupetniajaca

1. Sigel F.0., 1974, Forma i struktura w architekturze, Arkady
2. Mo Zell, 2008, Kurs rysunku architektonicznego, wyd. ABE Dom Wydawniczy,

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje

Studiowanie literatury
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

45

15
20

90

474



