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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMCC.0142.24

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem w obszarze wzornictwa i kierunkéw

rozwoju techniki.

Podstawy projektowania

Agnieszka Fujak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Wygenerowano: 2025-06-16 21:05

Liczba
punktow ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0

1/5



Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa

i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

w zaawansowanym stopniu zna ogdlny zakres
problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi
i kierunkami rozwoju techniki we wzornictwie

posiada Swiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw
i technologii stosowanych we wzornictwie

zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujgcej
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

potrafi definiowad problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikajace z obserwacji potrzeb zaréwno
jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowaé wtasne
koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa
dotyczgce szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

umie osiggnad rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych

jest przygotowany do wspdtdziatania i wspotpracy

w zespole interdyscyplinarnym oraz zna formy
zachowan i potrafi publicznie zaprezentowac projekt
wykorzystujgc réznorodne Srodki prezentacji

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji
dotyczgcej analizowania rozwigzania projektowego.
Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy
zespotowej w ramach wspoélnych przedsiewzie¢
projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania

i argumentowania wtasnych decyzji projektowych
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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Kod

K3

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

posiada zdolnos¢ twdrczego myslenia i przyjmowania | WZ_P2_K K03
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw

projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢

doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez

rozwdj wewnetrznej motywacji do podejmowania

wysitku twérczego

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Celem zajec jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci z Cwiczenia projektowe
zakresu projektowania, budowy i oceny $rodkéw
transportu, z uwzglednieniem aspektéw technicznych,
ergonomicznych, ekonomicznych i ekologicznych.

1. Zrozumienie podstawowych koncepcji i proceséw
zwigzanych z projektowaniem $rodkéw transportu.

2. Nabycie umiejetnosci analizy i interpretacji
wymagan uzytkownika oraz specyfikacji technicznych
dla réznych rodzajéw pojazdéw.

3. Poznanie technologii stosowanych w konstrukgji,
poszyciu i produkcji pojazdéw, w tym materiatéw,
napeddéw, uktaddw i integracji w zakresie wzorniczym.
4. Rozwiniecie zdolnosci projektowania koncepcyjnego
oraz wdrazania innowacyjnych rozwigzan w
konstrukcjach pojazdéw w oparciu o wspétprace z
firmami i producentami branzy mobilnej.

5. Rozwiniecie umiejetnosci projektowania i
opracowywania koncepcji pojazdéw.

parametrycznego i animacji komputerowej.

Zajecia prowadzone sg zaréwno w formie korekt
indywidualnych jak i grupowych

konsultacji specjalistycznych oraz wizyt w
przedsiebiorstwach wspétpracujgcych w realizacji
tematéw. Kluczowym aspektem pracy bedzie
skupienie sie na procesie funkcjonalnym wybranego
$rodka transportu, jego formie i mozliwosciach
rozwoju w danym Srodowisku.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_KK P7S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 90%
Aktywnos¢ 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu, aktywnos¢, obecnos¢

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 90%
Aktywnos¢ 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu, aktywnos¢, obecnosé

EZeZI;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Projekt Aktywnos¢
w1 X «
W2 X X
W3 X X
W4 X «
ul X X
u2 X X
U3 X X
u4 X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Introduction to Modern Vehicle Design - Julian Happian-Smith, Richard Osborne
2. "Sketching the Future: Designing Cars for a New Century" - Freeman Thomas, Ed Welburn
3. "Automotive Design and Production" - Terry M. Pantazi

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje

Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

120

30
30
20
40
240
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